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Anmerkungen des Designers

Covere Action WGt sich auf ein Spiel hnlichen Themas zuriickfiibren, das von der Firma MPS Labs fiir den C-
b entwickelt wurde. Dus Thema stellte sich jedoch als viel zu umfassend filr die kleiners Maschine heraus und worde
il aeta gelegt, Wir nahmen von der ldee des urspriinglichen Spiels so viel wie méglich wicder auf, konzipierten cs
emeut unter Wahmehmung der grieren Speicherkapaziein und Leistung der IBM-Compuoter, und so wurde Coverr
Action geboren.

Wir machien uns zum Ziel, die heutige Well der Geheimagenten, se voll von neuen Gerfiten und Techniken,
einzufangen. Abhiirgerite, Keviar-Panzer, empfindliche Werkzeuge zum Safeknacken sowie neue Waffen machen
Einhriiche viel leichter durchfihrbar, Trotzdem bleiben diese nach wie vor eine gefahrvolle Herausforderung. Neue
Kemmunikationsgerite und Computerunterstiiizung erleichiemn die Datenerfassung und -verieilung. Yerfligharmachung
dieser Werkzeuge piln Mux Remington, dub. Thoen in dicsem Spiel, ein bisher nur erriumies Potential in die Hand.

Es war suBerdem unsere Ahsicht, dal} Coverr Action ein Geflihl der Aktualitic vermitieln soll, Sie beschiftigen
sich mit Ereignissen und Feinden von heute, nicht nure mit den maditionellen Problemen der Spionage und
Ciegenspionage, sondern mit internationalen Verbrechern und Termoristen, Wirdachten und hoffien, dal es interessant
sein wikrde, den Kampl gegen die heutigen Weltplagen, wie die siidamerikanischen Drogenkanelle und die irakische
Geheimpolizei, sufcunchmen, Mit zunchmender Entspannung im Kalten Krieg werden wir uns dieser Plagen immer
muhr bewulie, Wir wallten Sie bei der Bekiimptung dieser Plagen mitmachen lassen.

Anstant nun aber Codeknacken, Werfolgung und Aneapfen von Leitungen villig aus dem Spiel zo lassen. haben
wir versucht. einen interessanten Weg wu finden, dicse wichtigen Aspekte der Untergrundaktionen mit ins Spiel
aufzunehmen. Damit hahen wir hoffentlich verschicdene Wege freigemacht, aul denen Sie e Ziel erveichen kiinnen.
Manche Spicler migen das Autofahren dem Anzapfen von Leiungen oder Einbriichen vorzichen,

Letztendlich hatten wir uns zum Ziel geseten, ein Spionspicl miteinem Unterschicd zu produzicren, und zwar eins,
das Machdenken und Deduktion erfordent, Obwohl Kdmpfe einen Teil des Spiels bilden, sind diese nicht von der
Spielhallensene des Abknallens, sondern geschehen auf Basis einer interessanten Riitselltsung. Sie sollen Tir Thre
Cleverness belobnt werden. Um Erfolg zu haben, milssen Sie aufgrund der begrenzten Information dic besten Spuren
awssuchen und dizse in hartes Beweismaterial gegen die Verdiichtigen verwandeln. Sie bekommen viele Optionen. die
Sie verfolgen kinnen, das heidhe, poe Dedukiion wird mit Ergebnissen belohn,

Das System, das die Verbrechen und Handlungen erstellt, ist so konzipiern, dab es jeweils geniigend YVariationen
bietet und Wiederholungen selten sind, Damit sind endlose Spielkombinationen gewiihrleisiet. Wir wollien kein
lineares System. das das Spiel nach Lésung der Aufgabe sozusagen auBer Gelecht sctzt,

Die schichienweise Anordung der Yerbrechen in eine Handlung und dic Eingliederung jeder Handlung unter ain
separates Superhim soll dem Spiel eine weitreichendere Hermusforderung verleihen. Wir boften, dall sich wie in einer
guten Deetektivgeschichte mit dem Schiilen jeder Schicht eine neues 2u sendes Problem offenbart

Wenn es Ihnen gelungen ist, alle 26 Superhirme festzunelmen, haben Sie sich Thren Bubestand verdient. Wir
hotien aber, dali Sie lange vor diesem Zeitpunkt feststellen konnten, dall Coverr Acrion ebenso interessant zu spielen
I5L, wie es e entwerlen war,

Sl Meier
Bruce Shelley
Barbara Bents
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1. Einfuhrung

Holt Max Remington

Der Gesehdfegfifer, vin Mann @ den siitderen Jaliren, saf in einem selimicfloses Biire an seinem

Schwethtiseh und sal) aus dem Fenster, Seine Gedanden waren anf affes andere als die Anssicli pevichier.

Sedne Siige wivsen ein pevstanenies Stivecezeln . Das Hoaups einer gridfeven Sichecheisteldrde empfing
st sefdecive Naclvichiten, i detzier Zeit et weitem 2o viele davon.

D Biivonir dffnete sich, wmden Statcfefereinzulassen, Erwarein jingerer Mann, energiegeladen, insellivent,
der ebenfalls begane, ein permanentes Stienrimzeln aufzuweizen. Der NewanbGamling raxierie selinell die Sty
des aideren, seizie sich o selnen pewelnten Plarz wnd warrere o,

Dy difrere Mansowendene seine Avgen voen dee Awssiolt o oo divele o setien Stabachel. Er il dred Warter
Frervanr:

oy Max Remingron”

MNugowar der Jingeve Mann an der Reile, aud dic Anssiohs zn staveen, welwend er die Auswivkunges in Betrachs
zop, die dey Befeld seives Chefs haben wiirde. Max Resifegton war der efnzipe fredherafliche Geheimagent e der
westifchen Welt, Ex wurde behawpier, daft er dhrer Organisaiion entstamate, nach eiver Anderung seiner Identivds
wiilite aber wiewicnd i der Organisarion enway Genaneres Gher Maxy” Hevkunir, Dev Held von el erfolereichen
Operationen, als das ganze Biro in den lerzeen zelin Sahren verbuchen onnee, wnd eine Legende unevhald der
Crefieimwelt waw el wie vor ein Einzelpduger. dee sich der Anrorisdy niee deann veraeanwvertiicl machte, wenn ex thm
fraafie.

Drie Anffordernmg an Remington fonnte soe bedeaten, daf fie den Chef envas villln sehiefeelanfen war, Hai er
den Glanben an seine eigenen Lewte verloren? Denky er, day Problem ginge idher deven Fahigheiren hinaus?
Verddehtipt er cinige Mirglicder inserer Greappe als Doppelagenren? Haeer das Vertraeen des Prasidentes verloren?
Hat der Prilsident, der die profien Verdiensie May Remingrony anerbenns, dea Vargeseizien hevawsgebelirt wnd thm
feforilen, dicsen Fretherifler komen zo laysen?

Lher ffingere van den heiden leatie setnen 8ok aufden Chef zaniek wnd sapre; " Remineron ist o Ferien tind,
wie foh hdve, pach divser lerzien Affare weerveichbar, Nue eine Aufforderang vom Prdasidensen Gang diorchkommen.”

Der Ledter peiff in seine Jockentasche wind zog einen Unicldar hervor, den er S divels vor die Angen anf den
Sehweihiiseh fegre. Day Stegel des Wedlen Hanses war unverkennbar. Der junge Mane ereifi den Umschilog und
wendete sich s Gehen, Er verscheachte sefme Besorgnis wnd onzensrierie sieh ant die Aufeate, Max Reeingron
zii hafen




Einfithrung

W Sighey Reilly das Ax der Splone i5t, dann wird fiie May Remingron eine sewe Spielforie narg sein.
Cder dxe vielleichs dee Joker eine angemessene Kavie, die dieser vdmselbaften, sefwer zu focsenden und
sfowevestionetfen Legenee enispricin?

Fastalle Fakten fiber Max Reatington, wie seine wivkliche Ideativdn, sein persénliches Leben, seine Herkaft und
Awshildiong, verbleiten cin streng gehiitetes Gehetmnis, Daywenige, das bekannt s and das viele, fher das gemunbelt
wird, fassen erbennen, daff Remingron der tichipsre Geletmagent der Wele ise, Sein Name wird feofTziell nir einer
langen Kette duferst selvieriger, eher eefolgreioh atgescllossener Falle in Zusammenhang gebrachi: verhinderte
Enmifiifungen, gefangensenanmmene feinadliche Ageaten, gerettere Geileln, abgefingene Dregentransporte, verhinderte
Tevroransehidge, vereftelte Attentate wow, Eine beeindructende Liste.

Dicse seharerhafie Persdnlichbeir soheins fedochy fm Llmeang ot Waffes nnd elekironisclen Gerdren gat
peschult zi sein pnd besitzt duzee ersiblassize derebnivisehe Fahigbeiren. Remingion has ex odine welteres mit efner
graflen Anzall ven Geheinagenien, Keiminellen wnd Tervoristen, div sich aun i Cefingis befanden, anficlmen
kdnnen. Dieses Avsimalan Evfoly sprici ffie eiserne Nerven, eatsehlossenen Sion o sefinefle Refleve, We kawn dicses
hemerkewswerte dividuens wolld her?

Ey warde allpemein atzepders, dafl Rewinaron arspriingdich fie die CIA gearheiset Tuie, wo e dis i
Training erfalten wnd solmell seine beachnichen Fakigkeien an den Tag aelest hatte, Diese anfierardentliche
Fahigheit soll fiir seine mefrmatigen Zusamensidfe mi der offiziellen Fivmenpolinik veraniwordich gewesen sein,
hesarders mit den versehdfien Einschrinkungen fo der Agentur, die anf die Ter daliee folgen. Vo den Regeln
fraestriert wndd oft venr eitent Job sweiicheesiedlt, i der Agentor mdgliche Peilichbeiten i erspaven, saly sich
Remingion vevanfaf, zoe iindigen wed als freiberyfTicher Agent sein eigenes Bifvo anfzumachen,

s Privatgeschift bliikie vom eesten Tage an. By warde May inoffiziell eine Lizenz ven der Agenie erteil, nind
erithernaf mely nnd medie dic selwiveioen ProtlemGille, die die Regierang nichs aneiifiees Lonete. Evfodg folgre ant
Frfole, weine Bankbomen seloeodlen usamiien mis seinem Raf, Mirder Zeis arbeditete Mo i die mediies westlichen
feateruneen, heimste ihren Respeki cin g erlangie hocheradige Unbedentfichbeiserldarmgen.

Hinreichend wolllabend, soll Rewington inzwivehen s noch Fille fheraefimen, die hesanders infere;
sein versprechen oder die von wewiderfegtarer Wichtighedr sind. Die efnzipe Ansnafee 2o divser Praads ise dee
Pritsidenr. £x heith, dafl Max jeden Fall annimmt, wenn er persanficl vaar Prisidenten docae gefeten wird,

Remington Tat anpetdicls vollen Zugang oo Agenturpersonal pid -eineichtngen und halr eine abeive Beziehung
=t anderen Léndern wad Daterpod anfrecin, Man sagt, daff dee Agent lofale Giirer und Reehite der CIA aly Hetubasis
sl Uwrerssiiszing benizt, Das e Sisher jedech befrer der pensionierien Mirarteiier der Agestir besidnian, noch
haben sie iher e Evfalrungen berichier,

(£ 10} et ]




gegen Spione, Terroristen und Verbrecher fihet. Sie arbeiten haupmsichlich auf Aufirag der CLA. und Thre

Anfgabe st es, die feindlichen Superhimne, die e Feinde sind, zu besiegen, die von ihnen geplanten
Verbrechen zu vereiteln und sie ins Gefiingmis wu bringen. Um Erfolg zu haben, missen Sie geschickt bei
Untergrundakiionen vorgehen kinnen und heimlich jenseits des Gesetzes opericren. Es kann sich als notwendig
erweisen, Telelonleitungen anzuzapfen, in die feindlichen Yerstecke einzubrechen, Avseiistungen zu stehlen, Wanzen
i die femillichen Hauptguartiore zu installicren, feindliche Meldungen abzufangen und in den Kampf zu gehen,

Wenn der Aufruf erfolge, cin Verbrechen zu verhiiten, wird es nur wenige Spuren peben, genaugenommen nur
sovicle, dabi der Regierung Anlab zur Besorpnis gegeben wurde und Sie kommen zu lassen, Mitdiesen Spuren fangen
Siean. Sie haben zur Aulgabe, dus sichim Gange befindende Verbrechen aofzodecken. das notwendige Beweismaterial
susammenzutragen, um dic Verbrecher zu iiberfiihren, das Verbrechen zu verhindem, soviels Verbrecher wie miiglich
zu verhalten und schliclich das Superhirn, das hinter dem Verbrechen steckt. gefangenzunchmen,

An jedem Verbrechen sind normalerweise sechs oder mehr Personen beteiligl, wobei jede eine oder mehrere
Rollen im Verbrechen ousfhet. Jede Person gehiin ciner internationalen Groppe wic der Mafia oder PFO an. Ein
Verbrechen wird gewishnlich aulgrund einer Verschwinmg mehrerer Gruppen avsgefibn, wobei jede einen Teil der
Aufpabe fibernimmt, Am Kopf des Verbrechens befindet sich das Superhin, das heith die Person, dic den ganzen
Prozell auslist,

Dras ausgefiihee Verbrechen istnorein Teil eines Gesamikomplotis des Superhims, eines Komplots, das mehrere
zusammenhiingende Yerbrechen enthalten kann, Wenn alle diese Verbrechen susgefithn wurden, ist das Komplou
erfobgreich shgelanfen, Indem Sie dic cinzelnen Verbrechen verhindern, blockieren Sie das Komplon des Superhims.
Jedes Verbrechen kann Aufschliisse dber Identitii und Standort des Superhims geben, Thre sweite Aufgabe ist, os
festzunchmen, Damit ist dis Komplot e mmer vereitell,

Ihe allerletees Ziel ist, alle Superhime im Spiel zu verhatien, for jede von [hnen eingesetzie internaticnale
WVerbrechergruppe vin Superhirn, Wenn Sie alle Superhirne ins Gefingnis bringen. dberteeffen Sie jedenmanns hiichsie
Erwartungen - Sie machen die Welt entschieden zo einem sichereren Orl,

[ie Verbrechen finden jeweils in einer der folgenden drei Gegenden stz im Nahen Osten, in Europa oder auf
dem amerikanischen Kontinent. Zu einem Verhrechen kann Spionage gehiren, intermnationiles Verbrechen oder
Terrorismus, Zur Unterstiizzung Threr Arbeit haben Sie vollen Zugang zu allen CLA- Sttionen in den Stidien, indie
iles Merbrechen Sie fihrt, Dariiber hinous kbnnen Sie Hilfe von anderen befreundeten Geheimorganisationen
cmpfangen,

Ihre Fertigkeiten in Bewug aul Dedokiion, Elekronik, Autofuhren, Kampf und Codeknacken bestimmen, ob Sie
den Verbrecherring der Feinde brechen und ihre Fline vereiteln kénnen oder ob Sie hilflos mitansehen miissen, wie
einweileres intemationales Verbrechen begangen wird, Erwarten Sic von der Regierung. die Sie angeheuert hat, keine
Girolizligigkeit, wenn Sie scheitern. Sie werden in solch einem Fall lire Freizeit damit verhringen, Thre Wiische im
Wischsalon zu waschen. Erfolg bringt Dnen jedoch nicht nur den Dank der ganzen Well cin, sondem arolizligige
fige in Ihr Schwetcer Bunkkonto, zusammen mit allem Komfort, den nor der Reichiom sewihn,

Wiel Gliick Max, Sie sind unsere gristhe Hoffnung,

/@ In Covers Action sind Sie Max Remington, der Star der Geheimagenten in der ganzen Welt, der den Kampf




Vor dem Start

Das Material sortieren

Installation

Dieses Handbueh gibt eine detailliene Anweisung, wie die IBM/ Tandy-Version von Coverf Action gespiel)
“ wird. AuBerdem enthiiltes Hintergrundinformation iiber die interntionale Unterwelt. Der Textdes Handbuches

ist in vier funkiionelle Kateporien aufoeteilt: Kommentaee 2o wirklichkeitsbezogenen Ereignissen, die im
Spiel vorkommen, Beschreibungen, wie das Spiel echie, inder tasichlichen Welt vorkommende Ereignisse inegriert,
spezifische Spiclanleitungen und Abschnite, dic Max Remingtons Geschichte enthilten, Jede der vier Kotegorien
wird mit einem besonderen Symbaol vermerkr

@‘é}h‘ Wirklichkeitsherogener Kommentar Spielanleiung

ﬁ Covert Action-Beschreibung r Mlax Remingtons Geschichte

Wenn Sie hestimmie Auskunft dariibersuchen, wie das Spiel gespiel wird, brauchen Sie nuran der richtigen Sielle
im Handbuch den Text mit dem Symbol fiie die Spielanteitiung necheuschlagen. Wenn Sie cum Beispiel herauslinden
michten, wie mandie Codes knackt, brauchen Sie nerim Abschnin Codeknacken, Seite 70-73, unter der Anleitungsikone
nachzuzehen.

Eine andere Miplichkeit sum schnellen Nachschlagen als die Inhalistabelle oder das Durchblittern des
Handbuches ist der Index am Ende des Buches, der speeielle Seienbesdipe enthilt

Drer Technische Anhang gibl besondere Anweisungen, wie das Spicl geladen oder imstallien wird. Es 151
aubiendem ein vollstindiges Nachschlagewerk fiir alle Graphiken und Tasten, die im Spicl benutzt werden,

Dnie Spiclerhilfskartei ist zum schnellen Nachschiagen der Tastaturbefehle.

Deer Technische Anhang erlduten im einzelnen. wie Coverr Acifon auf Disketten oder Festplatten installien
wird.

Das Spiel erlernen

In

Studiermethode: Stenerung und Spielanleiung kinnen auf Seite [0-81 dieses Handboches siodien werden.
“ Fangen Sie mit der Einfithrung in die Schnitstellen (Seite 115 an, gefolgt von Optionen vor dem Spiel (Seie

12-14), Beendigung des Spiels und Einsstzbesprechung {Seite 16-19) und Verbrechensverhiilung (Seie 21-
13}, Beenden Sie Iire Vorbereiteng, indem Sic das Handbuch durchlesen. Konzentricren Sie sich dabei auf die mi
der Spiclunleimngsikone versehenen Abschnitie, Nun sind Sie spielbereit und brauchen nur noch auf die Anleitung
Bezug zu nehmen.

Die “Einfach los”-Methode: Besonders belicht unter den erfahrenen Spiclern, Wirempfehlen jedoch, wenigstens
dic Einfithrung in die Schnitstellen und die Optionen vor dem Spiel durchzulesen, obwohl das natiirlich Ihaen
iiberlassen bleibl, Bedenken Sie aber bine, dall Thnen wichtige Information entgeht. wenn Sie die Spielanleitung
itbarschlagen, dald Sie einiges falsch verstehen und anfangs keine guten Resultate aufweisen wenden.

Ubung: Der Kern von Covert Action sind die vier Aktionsfolgen Kampf, Leitungsanzapten, Codeknacken und
Amtofahren, Es ist am besten, vor dem Stast jede dieser Aktionsfolgen einzeln suszuprobieren. Die Spielanleitung vor
dem Spicl enthilt cine Probesitzung, wihrend die entsprechenden Handbuchabschnime Sie durch die Akiionsfolgen
filhren.



Anwendung der Meniis

Einfiithrung in die Schnittstellen

Covers Action wind entweder iiber die Tastatur oder Tastae und Tovstick bedient.
ﬁ Die Schnittstelle ist von den Menis abhingig, alle Menils werden aufdic gleiche Weise betriehen. Die Meniis
sind oft hierarchisch angeordnet, wobei eine Menlioption ein zweites Mendl, ein Untermenii, crisffnct usw, Wo
dus der Fall ist, kann man an die Untermeniis nur gelangen, indem man durch die ganse Hicrarchie geht und, um
auszusteigen, wieder zuriick,

U unter den Meniioplionen lhre Wahl zu treffen. bewegen Sie die Hervorhebung mit der Zweiertaste (dem

Abwiinspfeil) auf dem Zehnerblock nach unten oder zichen den Joystick zuriick. Die Hervorhebung wird mit
der Achtertaste (dem Aufwilnspleil) oder durch Vorwiirisschichen des Jovsticks wieder nach aben bewept, Wenn Sie
[hre Option auf diese Weise hervorgehoben haben, bestitigen Sie Ihee Wal] durch Driicken der Retumn-Taste. der
Leertaste oder mit dem Feuerknopf 1 des Jovsticks.

E Alle Meniis bestehen aus einer Anzahl Optionen, Die erste Option istbei Erscheinen des Menls hervorgehoben.

Ausstieg aus den Meniis

Ausstieg aus den
Bildschirmen

Ein Unmermeni wird auf folgende Weise verlassen: Withlen Sie dic Option “Leave” (Verlassen). falls
verfiighar; drilcken Sie dann die Escape-Taste oder den Feverknopl 2 des Joysticks. Sie kehren dumit wur
vormgegangenen Ebene des Menis zuriick.

Um den Bildschirm oder die Andmation zu verlassen: Retum- Taste, Leertaste oder einen der Feuerk niipfie des
Jovsticks betitipen,



Spieloptionen

Maximilian oder
Maxine

Optionen vor dem Spiel

Um das Spicl zu starten, wird es zuniichst gemil den Anleiungen im Technischen

Anhang geladen. Nach Titel und Yorspann erscheint eine Awswahl der Optionen var

dem Spiel. Sie missen daraus eine Wahl treffen, um die Parameter (e The Spiel
cinzustellen,

E D erste Menii Tordent Sie auf, unter dem folgenden cine Option auseuwihlen:

“Create A New Character” (Eine neue Person erstellen)
“Load A Saved Game” (Eine gespeichens Person laden)
“Practice A Skill” (Eine Fertigheit tiben)

Withlen Sic “Create A New Character”, um das Spiel mit einem neven Max Remington zu heginnen.

Wiihlen Sie “Load A Saved Character”™, um cine Person, die bereits gespeichert ist, zu laden, Halten Sie sich an
die Gebrauchsunweisung, wie die Diskette mit lhren gespeicherten Spielen «u laden ist. wenn sich diese nichi auf der
Festplatte befinden. In beiden Fillen erscheint eine Liste mit lhren gespeicherien Personen sul dem Bildschirm, wobei

jede durch einen cindeutigen Codenamen identifizien wird, Treffen Sie [hre Wahl,

Wenn Sie "Practice A Skill” withlen, erscheint ein Unteemend, aus dem Sie den Schwicngkeitsgrad fir Thre
Ubungpssitzung aussuchen miissen. Die oberste Schwicrigheitsebene ist die leichesie, Ein zweites Menii erscheint, aus

dem Sie cine der folgenden Aklionsfolgen withlen:

“Combat” {Kaumpf}
“Diriving™ {Autfahren)
“Cryprography™ {Krvpographic)
“Electromics” {Elzktronik)

Machdem Sie Thre Auswahl getrofTen haben, beginnt die L|11urlu'1\,l[:um! Mach deren Ende werden Sie zum
Spielanlang euriick gefihe. Sie kinnen entwedercine weilene thIJI'IL.‘-HJIJIJIH.. wiihlenoder mitdem Spiel Cavert Action

beginnen,

Mt diem Laden einer gespeicherten Person wind dus Spiel und diamit der Lanfgang dieser Person don forigesctat,
wi Sic aufgehiint haben. Wollen Sie eine newe Person laden, erscheint ein aweites Mentl, das Thnen diz Wil

giht, ob Max Remington minnlich (Maximiliany oder weiblich (Maxine) ist:

“Miximilian Remington”
“Baxine Remingion™

Sic haben dic Wahl, Covers Acrion als Maux in einer weiblichen oder ménnlichen Rolle #u spielen.



Wenn Sie cine neue Person auswilhlen, miissen Sie cuniichst Max” Codenamen eingeben, um die Person zu

Name der Spll'_‘]pﬂl"!‘iﬂﬂ E kennzeichnen, als die Sie das Spiel beginnen wallen, Auf die Auffordesung seben Sie einen Codenamen fiir
Mok Remington cin. Dieser identifiziert diese Person, wenn das Spiel zum spiteren Weitermachen zespeichert
und erneul geladen wird. Wihlen Sie deshalb fiir jede neue Person cinen unterschiedlichen Codenamen,

Schwierigkeitsebene

“Local Disturbance”
“Mational Threa™
“Regional Conflict”
“Cilohal Crisis”

ﬁ Aus dem néichsten Menii miissen Sie nun den Schwierizkeitsgrad, mit dem Sie spiclen michien, auswihlen:

(Lokale Unruhe)

| Staatshedrehung
{Regionaler Konfliky)
{Wellkrise)

Eine loksle Unrube ist der untersie Schwicrigheitsgrad, Er enthiilt eine Bethe von besonderen Merkmulen, die
Erstspiclen in das Spiel cinfiihren, Die Schwicrigheitsgrade wachsen, je weiter Sie die Liste hinuntergehen. Sic
bestiminen, wie leichl es ist, Spuren zu finden, wie wachsam vl sgeressiv die Wachen in den Gebiinden sind und wie
sehwierig das Anzapfen der Leltungen. die Yerfolgungsjadgen im Ao und das Codeknacken,

Agententraining

Preparation for Field Wo

e
training

o '.I:pmr
Averape

Cambat
Ay a8

training !I =5

“Electionics
AVEroge

_ Triinings
Optionen

Trunings-
bereiche

Agententraining

Machdem Sie Thre Schwicrigheitsebene

ausgewiiblt haben, werden Sie aufaeforden, eine

Aushildung fiirden Aubendienst durcheumachen,
Dieses Training entscheidet dber re Fertigkeilen in den
vier Kategarien: Kampl, Auwelahren, Kryptographic oder
Elcktronik.

Drs Training in einer dieser Kategorien erhishl die
Geschicklichkeit Thres Agenten um joweils eine Ehene,
Sie diirfen insgesamt viermal ainieren.

Wenn Sie die Femigkeit als Dureliscimin belassen,
wird damit diese Kategorie schwicriger als die
Schwierighemsebene angibt. Sie sollien nur in den
Kategorien ein Training durchmachen, in denen Sie sich
weniger zu Havse flihlen. Sie kinnen dicse Katcgorien
tann dementsprechend leichier meistern, Wenn Sie in
ciner Kategorie, B, Elekironik, besonders aul sinl,
belassen Sie sivcals Duredsefmin und machen Sic einextr
Training n ciner anderen durch.
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Beendigung des Spiels und Einsatzabschlul}

Muex saft in seinem Sexvel e entspante sich, Die Meldunpen, die er ehen erhalen hatee, besiarigten, dall

ddie sicll pock e Freiheit befindenden Typen spurlos verseinenden waven, Die Engfiiheung witrde nicht

stastfeden, e finf der vor Max identiffzierien Lenre witrden [Tir lange Zeit hinser schwedischen Gardinen
sitzen.

Der CIA-Mean, dee i die leizren Meldingen gebvacht hatte wartete s aif wettere Apwetsungen, Die fetzien
Torwe warer die rnglanhlichsten seines Berafslebens gewesen? Batengdnge machen, Transpe taerangicren, Bevichie
wnd Meddwnen hin- wnd heereagen, Walfen vequivieres s devaleichen mehr, wd das alles ie einem Tempo, wie s
das Biiro bisker woch picle evleby Jutte, Erowar fiherrasehs oo seden, wiv Max sichidich entspannte il sagle
sefliefifich;

“fsp ew vordiber?”

“tal erwiderte M, “wir hebes alle gebriegr, die wiv kriesen kosnten, Jedenfalls e den Awrentlicl fond
dieyer Tvpen sind i Gefingais, das Kidnapping dxt Ragrerti, mingestens drei von et sind qufder Finehd i Kgnen
sich nirgends blicten lassen. Nich schiech.”

Mack einer Wede sprach Moy ernent. ™
fnformieren..”

Nachdear ey ClLA-Menin das Zineer wicder vertassen hatte, ging Max noch ehirned die releise e Ereighisse dor
Jetzten Tage durel, die Verfolpmngsiogden, Einbriche, Sehigfiereien. Als e sieh davon iiterzetat farte, dafl o5 wiciis
e =it teger warh el dai? er alle Tatsaehen beisammen larte, liefl e seine Gedanden o Thema Freizeit & Ertudung
wandern, beides woldverdient. Wi wiir's dicsniat mir eien sonizen Sirand oder mit elner Salson in Meonaca?

Besoraen Sie wir bitte eiven Fing wack Wastiinghon. elt it dden Chef

Jedes Verbrechen, das Sic zu verhiiten versuchen, stellt gin sepirates Spic! in Covers Action dar, Wurde dieses
/ Verbrechen entweder verhinder oder hates statigelunden, bekommen Sieeinen Bericht, indem slehl, wie gul

oder schlecht Sie abgeschnitten haben, Dieser Bericht isteine Zusammenfassung der Ereignisse. Erteilt Thnen
auch mit, wie put es Iinen gelungen st die Verschwisrung platyen @u lassen.

Nach dem Verbrechensbericht erscheint ein Bild, diss Dnen inzeigl. wizviel Spalh Sie hei der Entspannung nach
dem Abschluf der Ermittlung haben diirfen. Die erhalienen Punkie buben dirckien Einflud aul dic fimanzicle
Belohnung, die Thnen dic dankbare Regierung gewdihrt. Davon hingt ab, was Sie sich leisten kinnen und welche Ant
von Begleitung Sie anzichen. ‘

Fudiesem Zeipunkt kinnen Sie entweder mit der Karriere Mux Remingtons fonfahren und ein neues Werbnechen
aufdecken, das Spiel speichern und ein andermal weiterspielen ader uber das Spiel verlassen. Nachdem Sie alle
Superhime der Welt festgenommen liben, wird Thnen von den dankharen Menschen gestatiet, fiir immer in den
Ruhestand 20 treten,



Die meist gesuchte
Person

miissen Sie eine einfache Priffung hestehen. Sie erhalten den Namen einer Ocganisation, und mit Hilfe der

Nlustrationen dieses Handbuches mitssen Sie das Superhimn an der Spitze dieser Organisation richtig
identifizieren, Gelingt Thnen das aicht. wird der von Max Remington zu emmittelnde Fall mijglicherweise recht
aeringfligiz austallen,

Um die richtige Organisation fiir dus Gesicht ihres Superhims zu finden, suchen Sie zundichst die Orgenisation
aus dem Abschnitt Organisationen (Seite 53-80) heraus. Sehen Siesich das Gesicht im Handbuch genau an und suchen
Sie dunn dusselbe Gesicln auf dem Bildschirm, Heben Sie das richiige Gesicht hervor und driicken Sie Return, Mit
richtiger Identifikation des Gesichies beginnt das Spicl mit der Einsatzbesprechung im Hauptguartier in Washington.

E Bevor Sie Ihre Instruktionen zu dem Verbrechen erhalien oder irgendwelehe Malinahmen ergreifen kiinnen,



Covert Action Spielen

Nachdem Sie [hre Optionen vor dem Spiel eingestellt haben und von den Sicherheitsorganisationen fiir
ﬁ unbedenklich erklint wurden, heginnen Sic mit der Ermittlung des Verbrechens. Der ecste Schrn sind die

Instruktionen vom Leiter der Sicherheitsbehbede, Er gibt Thnen die wenige Information, die er iiber die
verdichtigen Vorgiinge inder Welt besitzt, weiter, Vonda an liegtes an Thnen, die Tervoristen, Spione und Yerbrecher,
die die Welt bedrohen, mit Hilfe lhrer Deduktionsgeschicklichkeit und Untergrundakiionen zu besiegen.

Ziel lhrer Ermittlungen ist, hecauszufinden, was fiir ein Yerbrechen geplant ist, wu verhiiten, daB es stattfindet wnid
die Ubeltiter ins Gefingnis zu bringen. Dicser Yorgang wird in Kapitel 2, Seite 21-35, Verbrechensverhiilung,
erliutert. Die in diesem Kapitel eréirierien Themen umfassen Spurenentdeckung, Spurendevtung, Identifikation von
Verdiichtigen und Verhalfngen,

Wenn Sic bei Lhren Ermitlunaen Hilfe brawchen, stehen Thnen die Ressoureen von der C1LA zur Verfligung, Das
Biiro hat in jeder Stad, in die Sie kommen kiinnen, ein Hauptgquartier. Sie haben dort Zugang zu umfangreichen Akten,
in denen alle Spuren und Informutionen, dic Sie aufeespln haben, sufbewshr sind, sowie Gerdite zum Codeknacken
udgm. Gelegentlich kann lhnen cin Assistent helfen, Thre Emmittlung in dic richtige Richtung zu lenken,

Dieverfiigharen Ressourcen und ihre Anwendong werden in Kapitel 3, Seite 37-47, Huuptquartiere, beschrieben.
Diese richiig einzusetzen, kann den Unierschied zwischen einer erfolgreichen Auwsfithrung der Aufaabe ader Scheitern
bedeuten.

Deer Kernovon Covert Action ist genau das, was es verspricht: Action! Kapitel 4, Seite 49-80, Covert Action, erkliirn
die Schritie, dic zur Beschleunigung und Inensivierung Threr Ermittlung untemommen werden kénnen. Sich
hinzusetzen und darauf zu warten, dall irgendwelche Spuren auftauchen werden, garnticrt Scheitern. Um Erfolg zu
haben. milssen Sie aul alle Thre Fihigkeiten, die zu Untergrundakiionen wie Elektronik, Leitungsanznpfen, Einhnch,
Kampf und Codeknacken erforderlich sind, zuriickgreifen. Aulierdem milssen Sie in der Lage sein, Verdichtige zu
beschatten, um die Informationen aufzuspiiren, die sur Verhinderung des Verbrechens notwendig sind.

Die internationalen Verbrecher von heute sufzuhalten. ist ein akiiver Tob, Sie kinnen nicht einfach in einem Biir
sitzenbleiben und die Reifewecken auf der Kane herumschieben. Sie miissen sich in die Héhle des Feindes wilgen,
seine Geheimnisse aufilecken und ihn mit seinen eigenen WalTen schlagen. lhre Gegner sind kompetent, bewaftner
und gelihrlich. Und haben den Vorsprung. Wissen, dab sic in so und soviel Tagen einen Zug explodieren lassen oder
einen Diplomaten entfiibrzn werden. Sie, Max Remington, milssen clever und wirksam operieren, um ihe Resdesvous
mit der Infamie zu vereiteln.

Wennes Thnen gelingt, die Verschwirung platzen zu lassen und die Teilnehmer festzunelimen, haben Sic sich den
Dank der Well verdient, Bei ciner aullerordentlichen Leistung ist dann auch ein schisner Urlaub angebracht. Denken
Sie aber daran: wenn Sic scheiters. ist die Welt dem Chaes einen Schrite niher. Die Menschen verlassen sich auf Sie,
den besten Geheimagenten der Well,



-—-B;endigung des Spiels

Sie kiinnen Covert Aetion auf 2weierlel Weise beenden: indem Sie das Spiel verlassen (Owit) ader Thre
E Ermitlungen abschliclien. Ist ein sich im Gange befindendes Verbrechen beendet, kinnen Sie entweder
weiterspiclen oder aufhiren. (siehe Spielbeendigungsoptionen Seite [8),
Cuit: Sie kinnen dus Spiel verlussen, indem Sie in hr Hotel geben und “Cuit” aus dem Hotelmeni wililen, Das
Spiel ist damit verloren, es sei denn, Sie haben es vorher gespeichen. Sie kiinnen auBerdem jederzeil aus dem Spicl
pussteigen, indem Sie dic Tasten ALT-0) betiitigen.

Ende der Ermittlungen: Sie kinnen Thre Ermittlungen beenden ud das Verbrechen abwarten, indem Sie sich
in [hr Hotel zuriickeichen und die Opion “Sleep”™ wihlen. Aol Seite 47 finden Sic die Regeln [iir diese Oplion,

Wenn Sie sufhiiren, an diesem Verbrechen zau arbeilen, nimmi es seinen Forgang oder scheiter, je nachdem, wic
[Bare Arbeit verdaufen ist, Sie hiren normalecweise mit Thren Emmittlungen nichit aof, bis Sie jede Spurverfolgt und jede
miigliche Festmithme vorgenommen haben, In saleh einem Fall bringt die “Sleep™-Option das Spiel zu einem raschen
Ende. Mir dieser Option kiinnen Sic jedoch aoch fesistellen, wie Sie in den Fillen, die Sie beenden miichien,
abgeschnitten haben und was das bisherize Endergelmis ist,

Einsatzahschlul}

[ Ziel in Covers Actienr ist, Verbrechen zu verhiiten. 1st ein Verbrechen #u Ende gegungen, gans gleich ob
Siees verhindert haben ader obes stangelunden hat, miissen Sic durch eine abschlieBende Einsazbesprecheng
hindurch, die eine chronologische Zusammenfassung des Verbrechens und cinen Leistungshericht Threr
Ermittlungsiarbait enthiilt.

Lusammenlassung: Diese enthiillt Gesiclner und Wdentitit aller Teilnehmer und rekonstruien schrittweise das
Verbrechen, Zwischen den Ereignissen finden Sie cinen rusammengefaliten Becicht Theer Aktivitden, [er Bericht
endet mit dem Abschlulh des Falls,

Leistungshericht: Dicser Bericht listet auf, wie tichtig Sie in den folgenden Bereichen warcen: Idemifikation,
Festnahmen und Uherlaufen der Verbrecher; zum Begehen des Verbrechens notwendige Gesenstiinde einfangen;
Verhiung des Verbrechens: Anklagen der Doppelagenten: Festnahme des Superhims,

Eine Efliziens von 100% ist des perfekie Spielergzebnis von 1000 Punkien, was priktisch unerreichbar ist. Daen
gehiin niimlich nicht nur dic Verhatung aller Verbrecher, sondern auch Zusammeniragen alles Beweismaterinls,
Festmubime der Doppelagenten und des Superhims, Wenn Sie cin Spiclergebnis von dber 305 erreicht haben, kéinnen
S1e mit Threm Erfolz zufrieden sein.

Leistungspunkie werden fiir s Anfilecken es Mamens eines Verbrechers, seiner Organisation, der Stadt., in der
er seine Operationen hetreib und der Sitz seiner Organisation in der Stadt gegeben, Je hiher der Rang des Agenten,
desto wichtiger ist os, ihn gefangenzunehmen und umso mehr 350 er wert,

[hre Leistungspunkie sind ein Mald Dres Erfolges und seigen dic Gréile hrer Belohnung an. Eine hohe Punktzahl
bedewtet eine erfolgreiche Ermittlung und demensprechend luxoritse Ferien.



Spielbeendigungs-
optionen

MNach dem Leistungshericht erscheint ein Bild mitder Aufforderung, sich nuch dem Fall ein wenig auszuruhen.
Y Wenn Sie schlecht abegeschnitien haben, werden Sie Thee frele Zeit wahrscheinlich damit verbringen miissen,

Thre Wiische im Waschsalon zu waschen, Bin mitelmiiliges Abschneiden bedewtet, dal Sicweiterhin im Biiro
herumbingen, Ein besseres Resultat ermbglicht Thnen cinen Urlaub an der See. Eine hervorragende Ermittlung
bedeutet, dal Sie sich einen Besuch im Spielkasino leisten kiinnen,

Die Auswirkung der Verhaftung der Superhirne: Die meisten Punkie erhalten Sie fiir die Verhaflung des
ﬁ Superhirns, dem hinter jedem Verbrechen steckenden kriminellen Genie, Dieses [ndividuum festzunehmen,

ist ¢in permancntes Fiel, denn sonst heckt es salange Yerbrechen aus, bis sein aus mehreren Verbrechen
bestehendes Komplott gelungen ist, Mit der Gefangennahme des Superhims einer Organisation hat diese ihren
fithrenden Kopf verloren, Sie kann, auller als Unterstitaungsgruppe filr das Superhim einer anderen Gruppe #u
fungieren, nichis melir wn. Sie haben nicht nur cin Komplon vereitelt, sondern der Organisation emsthaften Schaden
ugefiigt,

Es sind in der Welt 26 Superhirme am Werk, je eins flir 26 verschicdene grisbere Verbrecher-, Terroristen- und
Spionageorganisationen. Mit jeder Festnahme eines Superhiens reduzieren Sic dic Anzahl der Gruppen, die ein grolies
Komplot kontrollieren kinnen. The Endzicl in Covert Action is1, alle 26 frei herumlau fenden Superime festaunehmen,
Wenn Sie s geschal T haben, haben Sie das ganze Spicl zu Ende gespieltund diiden sich in Frieden zur Rube setzen.
Sie haben sich wahrhich die Dankbarkeit der Welt verdient.

1 MNach Ende eines Verbrechens erhalien Sie eine chronologische Zusammenfissung, die Thnennoch einmal alle

Schritte vor Augen flibren. die die Verbrecher untermommen haben. und Thren Fortschritt bei der Ermittlung.

T Die Zuspmmenfussung endet miteinem Leistungsbericht iiber Thre Arbeir. Anschlieliend erscheint dis Meni
fiir die Spielbeendigengsoptionen aul dem Bildselinm, Wikhlen Sie unter dem folgenden aus:

“Review Reports” [ Berichte tiberpriifen)
“Continue Game™ [Weiterspiclen)
“Save Game” (Spiel speichern)
“End The Game" i Spiel heenden)

Wah! von “Review Reports™ wiederholt Zusammentassung und Leistungsberiche. “Continue Game” stariel cine
neue Ermittiung. “Save Gume™ speichen das Spiel an diesem Punkt, Mit“End the Game” hitren Sie an dieser Sielle
auf und kehren zu DOS zuriick, Ohne vorheriges Speichem ist das Spiel damit verloren,
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2. Verbrechensverhiitung

Kommentar

Verbrechen bei
Covert Action

Verbrechen

Polizei und Sicherheitshehtrden haben s traditionsgemil mit drei Widersachern 2o tun: Kriminellen,
Gieheimagentenanderer Nationen und politischen Termoristen, Obvwohl jede dicserdrei Gruppen im wesentlichen
untersehiedliche Ziele hat, haben sic doch cinige Ding tHein.

lhre Akrivititen verstofien gegen die Gesetze der Linder, in denen sie operieren, Was auch ihre
Rechtfertigung fiir thre Taten seinmag. ignorieren diese Menschen das Geseteum zu ihrem Ziel zu kommen. Sie zehen
im Geheimen vor, entfernt von Medienbeachiung, es sei denn, dicse diem ihren Zwecken, Sie sind zu Guberster Gewall
fiihig und eine Bedrohung fie die Biirger.

Dic Menschen werden wul diese Gruppen durch Zeitungsmeldungen iiber termoristische Bombenunschlipe
aufmerksam gemacht, durch Meldungen diber Razeien. Aufileckung von Drogenschimugpel und Aufflicgenlassen von
spionageringen. lede dieser Nachricht meldet ein anderes Verbrechen. Zum Schuts der Biirger creilen Regierungen
der Polizei und den Sichesheitsbehiinden die Vollmache, diese Verbrechen zu verhindern und die Ubelciter #u
verhaften. Ot sind die Verbrecher fiir die Behirden jedoch 2o serissen oder zo organisiert. In solchen Fillen kann cin
Land. wenn es Gliick hat, Max Remington rufen.

Ihre unmitielbare Aufoabe bei Coverr Action ist ein Verbrechen zu verhindern, Max Reminaton wurde
= perufen, weil Polizei und Sicherheitsbehtrde davon dhereeugt sind, dali ciwas sehr Emstes im Gange ist, und
¢ sig nichl wissen, wie sie dagegen vorgehen sollen. Max ist dic Wahl des Prisidenten und die letste Fetung,
Keins der Verbrechen, denen Sie auf der Spur sincd, ist jedach ein Einzelfall. Meisiens sind mehrere Verbrechen
miteinander verbunden und sind Teil eines grisBeren Komplotts. Damit dieses Komplot erfolareich susgefiihn werden
kann, missen zunichst ¢ine Reihe von Verbrechen begangen werden. Indem Sie cin Verbrechen verhiiten, vereiteln
Sie damit auch das Hiupikomplon, Wenn es Ihnen gelingt. das Superhim, das hinter dem Komplot steckt, zuverhafien,
wiitirerul Sie cin Verbrechen untersuchen. ist das Havptkomplon sufgedeckt und kann nicht statefinden,
Wiithrend Sie sich also daraul koneentrieren, dus derzeitige Verbrechen eu verhiiten, miissen Sie das eriilere Bild
im Auge behalten, Wiiirend Sie segen das das gegenwiintipe Verbrechen begehende Team voreehen, halten Sie nach
Spuren Auvsschau, die zur Aufdeckung des Hauptkomplots und dessen Superhim filhren.
Jedles Verbrechen wird von cinem Agententeam ausgefithr, Es kiinnen ebenfulls eine oder mehrere Organisationen
daran beteiligh sein; das Verbrechen kann sich iiber verschicdene Stiidte erstrecken, Jedem Agenten wind in diesem
Verbrechen eine bestimmie Rolle zugewiesen, die auf seinem Rank und seiner Erfahrung beruht.



Ein Verbrechen wird am besten dadurch verhiier, dab man die Hauptbeteiligien festnimmt, Wenn dicse ihre Rolle
im Werbrechen nicht ausliihren kiinnen, filll die Verschwiinng auscinander und dic ibrighleibenden Beteiligten
tauchen in Verstecken unter. Beachten Sie aher, dall dic von Thnen verhafteten und eingespernen Hauptbeteiligien
versuchen kiinnen, aus der Haft zo entkommen. Damit wiire das Team wieder zusammen, und sie kiinnen
weitermachen,

Ein Verbrechen kann verziipert werden, wenn Sie Artikel an sich nehmen, die zum Plan gehiiren, wic zum Beispic)
2in Drogentranspot oder Sprengsoffe fircinen Bombenanschliag, Unter dicsen Umstinden wird ein Team eventuel]
denselben Weg runickgehen, um diese Antikel zuniickzustehlen zu versuchen, bevorsie vom Verbrechen ablassen oder
untertanchen,

e drei Hawptschritte, die ein Verbrechen nicht stanfinden lassen, sinl, das Verbrechen sufzudecken,
Beweismaterial gegen die Beteiligten cu sammeln und die Betetligten festzenchmen,

r Max Remington fief den Letter der Sichecheitshebiivde mit seinen bruchsiicEhafien Berichi forgtahren, Dem
zfiillipen Beohachter mochte er baum wach evscheinen, wonni er Jedocl villip 2o dem falschen Sefuuf

gekommen wire, Max entging nichts, e nelim alle Tatsachen auf wnd galt im stillen den Beamien wegen
seiner Begorgnis recii.

Als sich die Efnsaiztbesprechnng teem Ende ndlerte, nalin der Gedanbe von Mav Sesicz, dalt dieser Fall mir
ik Teller Spaghend 2o vergledohen war: Nedeln fberall, eine dicke, verdechende Soffe wend von den Fleisehbialchen
michty 2 sehen. Abher wenn ox eine einfache Lasang pibe, hitten sie peaeg ofgene Prafis, dic den Fall belumdelin
Edimnsen, Se hezphiten Max, damit or diese sefiweren Nudelpericiie verdanse,

Yerbrechen

Wenn Sie an einen neven Fall herangehen, gibt es nur sehr wenige bekannie Fakien. Indem Sie von diesen
e Anhalispunkien susgehen, missen Sie herwsfinden, was fir ein Verbrechen geplant ist. die Beteiligren
G identifizieren, Beweise gegen sie zusammentragen, soviel Beteiligte wie miglich verhalen und das Verbrechen
verhiiten,

Ein Verbrechen kann jede Am von illegaler Akiivitie sein. Bespiele daze sind Bombenanschliige, Diehstihle,
Anenate, Drogenkiufe, Entfithrongen usw, Ein Verbrechen wird normalerweise von 6- 10 Beteiligten veril, wobei
Jutler einer von mehreren Organisationen angehin, die beaoftragr wurden, Teil des Planes avszufiibren.

So entscheidet zum Beispiel der Fiihrer einer Tereoristenorganisatiom, dalb jemand entfiihrt wenden soll, Er seizt
sich miteinem zuverlissigen Helferin Verbindung und befiehltihm, dic Entfiihrung auszufiibren, Dicser Mitelsmann
fibern tden Plan, nimmt Verbindung mit einem Entfiihrungsspezialisten aof, sowie einem Finanzexperten, um die
Firnzicrung zu arrangicren und einem Drtien, der einen sicheren Ot file das Kidnapopfer organisient. Der Entfiilirer
kann wiederum Hilfe bei der Verfolgung des Opfers und der Enfistheung selbst brauchen. Der Finnnzicr beniitigh cinen
Fourier. Filr das sichere Hius milssen besondere SicherheitsmuBnahmen getroffen wenden,

S0 buul sich mit der Zeit der Plan aul. Am ersten Tag setzt sich der wichtigste Mann mit seinem Organisator in
Verbindung, Am zweiten Tag wendet sich der rganisator an den Enflirungsexperten. Am vierten Tag beaufiragt
dicser cinen Kollegen mit der Verfolpung des Opfers. Mit zunehmender Entwicklung des Verbrechens wernden
Meldungen weitergeleiter. Besprechungen abgehalten, wechselt Geld den Besitzer, werden Gerlite heranpeschafit -
alles ist ouf den Tag gerichiet, an dem das eigentliche Verbrechen verdibt wird,

Sind thre Information und Vermutungen kormekt, kiinnen Sic das Verbrechen rechizeitig auMalten. Einbriiche wnd
Razzien von Yerstecken kinnen zur Verhaftung der Haupmitglieder des Verbrechertenms oder cur Beschlagnahme
von wesentlichem Material fishren. Fesmabumen und Konfiszierungen kdnnen zumindest voriibergehend das Verbrechen
stdiren. Wenn Sie die Plunung hinreichend unterbrechen, sind die Beteiliglen gezswungen, vom Yerbrechen abzulassen
und in Yerstecken unterzutauchen,




-_Aufdcckung des
Verbrechens

Wie Sherfock Holmes zu sagen pflegte: “Dax Spiel ist ine Gange" Ja, etwas ging

tatsdchiiod var, Eine Mevee geleimer Vermdgenaverte wirden mobilisiert, belanne,

“ruhend” geglaniie Agentenakiiviert und gelieime Meldungen gingen um, Obwoid jeder
eimzelne Varfall lsolicet zu sein solien, spiivien erfihvene Agesten, die alle dicaer Heinen
Fuzzlestiiche selen Sonnten, das Kribbeln ihres sechisten Sinnes.

Die Hinwetse warden an May Remington weltergeleisel, der sie gpevan dier hging und nach
dern Fadden, der thn ziw einem grafieren Brocken filren wiirde, snelite. Das Kunsisiiiok war, oines
werhrseheindichen Faden i ideneifizieren wnd diesem zu folgen. Max suchite nach einer Spuar zu
eier Cheganisation oder einem Standars, dic genauer wntersuchy werden konte. Wessen
Feleforieitungen soliten angezapfwerden ! lnwelohe Verstecke weleher Grippe sollie eingebrochen
werden? Wer sollte heschuaster werden? Sowie Meu die beste Spaer idenifiziees hasee, der er selfise
nachgehen walle, iberlicl or die anderen den Profis,

heteiligt sein kiinnte. 1st dieser gefunden, kannin das Versteck eingebrochen oder kénnen

die: Leitungen angezapft werden. Wenn dicse Gruppe tatsdehlich am Verbrechen beteiligt
isl, werden Anzapfungen, Wanzen und Fotos von Akeen wichtige Anhaltspunkie liefern. Tst das
Gebdude, das Sie untersuchen dic Heimbasis eines Beteiligten, wird besonders hochwertige
Information gewonnen,

Das Auskundschafien eines heiBen Standortes kann Auskunil dber die Mitglieder des
Verbrechens geben: Verstecke der Gruppe in anderen Stidien, Kapien von Gieheimmeldungen,
Texte von Gespriichen, die Stadtlage und/oder der Gruppenverband anderer Teammitglieder, ihre
Narnen und Gesichier sowie erforderliches Spesialmauterial. Yon dieser Information nusgehend,
kiinnen Sic sich daranmachen, das Verbrechen aofzudecken, indem Sie die Liicken in den
Hinweisen stopfen.

Mit der Erfalirung eines Geheimagenten sind Sie gut susgeriistel, mehr und schneller aus
weniger Hinweisen zu verstehen. Das Stelilen oder Schmuggeln von Sprengstoffen mag daruf
hinweisen, dalb cin Bombenanschlag ader ein Attentat geplant sind. Gestohlene Gebaudepliine
digegen auf einen Einbruch,

Mit jeder neuwen dechiffricrien Meldung und jedem verhalelen Tepmmitglied wird das
geplante Verbrechen deutlicher, Wenn Sie den Plan austeichend skizzient haben. werden Sie
sicher in der Lage sein, den ndichsten Schrit vorsuszusehen und cinen Hinterhalt 2u legen, Sie
werden vielleicht die Gelepenbei haben, einen Verbrocher solange weitermachen #u lassen, bis
er eing wichtige Verhindung zu cinem anderen Teammitglied oder sogar dem hinter dem
WVerbrechen steckenden Superhim verrdt

Wenn Sie merken, dali der von [hnen verfolgle Typeine unwichtize Figur ist, die bereits ihre
Aufgabe im Verbrechen erfiillt hat, kiinnen Sic von ihm ablassen und sich auf die Leute
kenzentrieren, die das Verbrechen noch vorwins treiben, Ineffekiive Konzentration auf sine
unbedewtende Figur kann dazn fiihren, dal das Verbrechen stanfinder,

Dic Aufdeckung des Verbrechens zeigt den Groliteil der Aufgaben auf, die zur Verithung des
Yerbrechens erforderlich sind, Damit kénnen Sie sich jetzt darauf konzentrieren, dic mit diesen
Aufpaben beauftragten Verbrecher au finden. Diese suftlicgen zulassen, it dic beste Maglichkeit.
das Verbrechen zu sttren oder zu verhiiten,

ﬁ Als erstes midssen Sie den Standort einer Gruppe ausfindip machen. die am Verbrechen

[
ad



Beweise sammeln

F Meax sednvivzie. Manehe Aspekse in diesem Tob blieten iner gleich, Was war es, das cinen zwisehen Terror
s Nervenkiizel selovanken Siefl, wenn sian durel andever Lewte Hiuser sohlich, ihee Akven durciisnehie,

ihve Safes knackte wnd dire Sclveibisohe daechwiiflie? Vielleiche ligl dev Gedante an duas felfbe Durzend
hewaffieter Schidoernipen, die irgeawe du draefen herpmpirseiten, die Karpertemperanuw stefgen! Keineswegs,
pichi diese vom KGB reainiceres Windbewtel!

Der Beweswnesdptebtor zeigie beine sich in der Neéle bofiedenden Wachen an, so daf Moy seliell ind ventivaned!
vargelien konnte, Er iberflog div Papicee aus dem Safe, suclite digienigen von fteresse hevans wind pliotographierte
sie. Die meisten dieser Papiere wares werthos, die Goldbrocken nnter dien warbvend fedoch ein femer soldcferes Bild
vian Abddid Niga!, dem Berufsengfiihrer, Ex pab penig Beweise, o einen 007 aufseine Fevsen tu fefren, jedoch zalilien
Max' Awforagpeber fiir solohe Sachen niche, Sie wollien einen “ranchenden Colt™, Bewedse. die in Crerichrasaal
VorpefTihes werde Eonnten.

Do ndichsie Safe sprcke aus, was Max seclie, obveoll sich divse Tatsache evst spiier heransstellte., Ein e
ety Barpeld liependes Zettelchen enthiell eln paar Sunrerbung gersischle Wiirter, My pliofapraphierte den Zetted
aiis verschiedenen Positicnen, win sicherzieehen, dal er alles hate,

Strenclen spiter wnd b der Sicheeheit des CRA-Riiros inder Botseluaft maclie sic h M darsn, divsen mniailiichen
Clode zientselliisseln, Ey oib indee Welt nur gans weatze nekaackbore Codesystesie, i diese Wabbelkdpfe wiirde
siel edivser sanz bestinmt wicht 2w bedienes wissen, Nach kurzer Zeit gab der Code seine Geheimnisse preis i deenit
dhie Beweive, die Nidolanflange Zeit hinter sefovedisele Gaedinen hefirdeenwiirden. Der Zenel enilielr die Nachrichi,
dhi ein inernemneshastizer Kieabe in Beiret Nidad aod seine Pladfnder anesernwollle, damit sie einen belaniten
Clewiiher, der desmdchst seinen Urfaed in Neahen Osten verbringes wollie, entfiifiren.

Auf e Wes ziom Heawptguartier Nidals, sor B 2o festzanelmen, formten sich die adelisten logischen Schrime
im Hire Mavens. Die Frage war, wen sollte man ansellicfend an Nidals Verbaftunyg als ndchsien verfodgen, die
Miralieder seiner By cder den Widerling in Belvie? Nidkals Lense waven i Gronde Eleine Fisclhe. Der Ursprung
dieser Engfithrung lag in Beiene. War erstmal dev dortige Anstifter idemifiziers, war seine Neachricht an Nidal fiir diesen
etrenfally ein “rarchender Col”.

Max” Gedanben streifien den wohd bevorsiehenden Sclfwectsed it Nidal end endeten e den Teiinmerhaufen,
die einmal dax sehéine Beiroe, das Paris des Nahen Osten. gewescn waren,

Beweisen, die eindeutip die Rolle des Verdichtigen im bevorsichenden Verbrechen aufdecken, Dieses

Beweismaterial ist definitionsgemal susreichend, um den Verdiichtigen der Mitgierschalt zo dbertiibren. Sic
kitnnen jeden. derin seiner Verdichiigenkartel als am Verbrechen beteiligt verzeichnet ist, festnehmen. Wenn Sie aber
jemanden verhaften, dessen Folle nech “unbekannt™ s, verschweniden Sie Tire Zein, daer aus Mangel an Bewelsen
wigter aul freien Full pesetzt wernden mub.

Die haupesiichlichen Quellen der Beweisfindung sind die Miteilungen, die ein Yerdichtiger mit anderen
Verschwiirern austauschl. Diese Mitteilungen sind normalerweise verschlitsselt und miissen dekodiert werden, bevor
i Inalt zu verstehen ist, D zu jeder Mineilung zwei Beteilige sehiiren, deckr diese die Rolle von zwei Verbrechem
auf und lielert dberfilhrendes Beweismaterdal fir beide,

ﬁ Der Schilissel zur Yerhalung eines Verbrechers, die ihn im Gefiingnis landen i, ist des Sammeln ven



Spuren

Angenommen, Sicentdecken bei einem Einbruch eine Mitteilung, Sie verlassenmitibie das Gebiude, entsehliisseln
und lesen sie und erfahren auf dicse Weise, dald einer der Verdiichtizen einen anderen in Kairo damit beaufirag) ha,
einen Plan auszuhecken, mit dessen Hilfe cin bestimmiter urlaubmachender Chemiker entfiihn werden soll,

Beim niichsten Durchlesen der Akten der beiden Verddeltigen, Gl Thnen aof, dali der Mann in Beinut als die
Person, die “den Plan initien™ hat. wentifizien wurde und der Monn e Kaire als die Person. der die Rolle des
“Enflibrungsplaners™ cufGlle Sie haben non geniigend Beweise zusammen, um beide Minner zu iiberfiilren,
vorausgesetzt natiitlich, dall Sie sic ausfindig machen und verhaften kénnen.

Beweise nach Art des “rauchenden Colts™, sprich: Ertappen aul Irischer Ta, die die Bolle cines Verdiichtigen
idemifizien, werden am hijufigsten bed einem Einbroch i den Standort eines Verdiichtigen gefunden. Auller den
Mitteilungen dienen als unmittelbare Beweise seiner Yerhrecherrolle, wenn er mit Drogen. einem
Heckenschiiteengewehr, Bestechungspeldem usw, erwiseht wird, Solche Artikel sind unminelbarer Schuldbeweis.
Computerin seinem Yersieek kinnen chenfalls seine Rolle aufdecken, wennes lmen gelingl, dis Paliwort zu umgehen
und Augrilt zu erhalten. (Siehe Computer Seite 35).

“Rauchender Coll"-Beweise sind gelegentlich aochdorch Anzapten von Leitungen oder withrend eines Einbruchs
bamnterlassene Wanzen erhiillich,

Ganz zu Beginn des Yerbrechens solhen Sie Thre Anstrengen am besten darf konzentrieren, das richtige
/ Giebiiude, i das Sie sich einschleichen wollen, su lnden, Wenn Sie bereits cinige Anhaltspunkie dber einen
¢ Werlichtigen haben, der in der PFO in Kairo operien, istes gut miglich, dab Sie im PFO-Geliode in Kairo
weilere Spuren iber dicsen Mann finden, darunter such Indizien (“rauchendes Colt), Withrend Sie dumit beschiiltian
sind, die Yerbrecherrolle eines Verdiichiizen zu identifizeren, laufen hnen normslerweise such Beweise oder heilie
Spuren von anderen Verdichigen tber den Wey,

[mcdern Sie einen Verdichtigen priindlich umersuchen, das nitige Beweismaterial zusammenstellen, ui ifin 2u
fiberfiihren und Spuren sammeln, die zu anderen Verdiichtizen fuliren. arbeiten Sie sich durch die Verschwiinmg, Dis
Werbrechen wird aufpedeckr, die Rollen von mehr und melhr Vendichtigen ans Tageslich) gebrache, Minden Beweisen
auf der Hind kinnen Yerhaftungen vorgenommen werden und dis Verbrechen, wenn nicht villiz gestopm, so doch
semtweilig aufaehoben werden.

fei einer Eraittfveg, div sooviele Bessowrcen i Avspegch simms, wiivden dic pofiedenen Spaeen den

rnerfalivenen Beshachior afs peinliclh weniy erscheines. Moy Resingron war Jedoch Leineswess enfneip!.

L Mo fithere eivdeneiy ey Degewadinliches i Scliilde. G swed eoropdlaefen Skddien waren
aefeegenwdfdivie Aktiviciien m Gange, Ey gal andeee Anhadtspondie. ste warven jedocl woch 2e beachstieBhatt
Vietleied bonaten Bnterpol odee C8A wettere Slimvedse anfton,

M Lewwer zocdess Sedilil, o dief Bereifignne dee Mafia die isher Beste Spae wer wnd plante, fiie ein poor Taee
e Tefefonfeitingen anzizapfon wed e einive Dvee Operarionen einziedeingen. DanidteiiBee e in Erfilinen bringen,
ol e wirklied evway tm Seliilde filmten odee weche, Ware doy dee Fall, eoifen sich doavany nene Smren ergeben,

Moy e dewy CIA-Verhindung s, ait dem FRE die adrmgen Arvaneesienrs oo etfen,

Bad
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Schwicrigheitsgrud ab, mit dom Sie spielen. Wihrend die Vorbereitungen om Yerbrechen ihmen Lauf
nelmen, werden mit jedem Tag und mit jedem Schritt mehr Spur en hinterlassen. Viele dieser Spuren werden
vom den Sicherheitsbehirden in der ganzen Welt anlgelesen. Einige Spuren erpeben sich durch Thr eigenes Yorgehen,
Spuren gehen Thnen Hinweise begiiglich eines Standores, einer Organisation oder der ldentitit der Beeiligen,
Nebenstehende Abbildung gibt cin Beispicl, wic cine typische Spur aussicht. Es wird [hnen hier ¢in Palipholo
cines Verdichtigen pezeigt. der beim Kommen und Verlassen eines verdichtigen Standories beohachiel wurde. Die
Cnelle dieses Hinweises ist der FBLin Mexiko Citv, Die Information wurde iber Untergrundiiberwachung heschalli,
was el dall Kameras in nahegelecenden Gebiuden, in einem Licferwigen oder an ciner Person auf der Strafie
versteekt wortden waren, Andere Hinweise kianen von den Sicherheitsbehinden dber angezapite Leitungen. andere
Abhireriie vsw, erhalten werden.

ﬁ Die Anzahl der Anhalisponkie, mit der Sie dic Ermittlung eines nenen Verbrechens beginnen, hingt vom

In wnserem Beispicl st cine Adresse angepeben,

Spur

Hinweis-

Ohens Grabhe 3 L Digse Adresse wind iberwacht, Weitere
Hinweise kinnen ither die Gegend pefumden werden,
dariiber. welche Orgzanisation von dieser Adresse
Giebrauch macht, den Namen des Mannes aul der
Photographie usw. Alle dicse zusammenbingenden
Anlialispunkie wendenineiner Karteinnlerder (berschrifi
Obens Grabbe gehalien.

Alle mit dieser Spur zusammenhingende
Information, wie zum Beispiel eine Adresse oder ein

quelle — owice: ClAfMesico City Greesich ides e b :

' 'J'_:,_;t';ml__lafll::';‘;gz Horind by e jenits oy Verdichtigen Telegramm, wird im hier gezeiglen Format abgchefiet,
i -~ Method:  Covert Surveillance = s eleich, wann oder wie die Fakien gefunden wurden,
2w Selhst erade doreh Telefonleitungsanzapfen gewonnens

Ralatad Clue:

A

Zusammenbingende Spuren:
Keme

Information wder ein Einbruch werden in diesem Format
aufbewithrt,

Beispiel: Sie finden bei einem Einbruch eine Spur
vonderim Abschnitt Kampf usd Einbriiche { Seite 30-64)
beschrichenen A, Diese Spuren werden nomalerweise
entdeckt, wenn i Akien, Schreiblischen oder Safes
sefundens Papiere photographicn wenlen. Statt der
unverarbeiteten Information, werden dic Anhalispunkee
g0 gereinl, wie sie nach sorgfiltiger Unersuchung im
Haupiguartier aussehen wiirden und sind in Dmzien nach
Themaabgespeichert. Max Remington hat die Fihigkeit,
die wesenlichen Tatsachen dieser Auffindungen schnell
20 erfassen und dewtlich zo erkennen.
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Spuren iiberprifen: Alle Hinweise, die Sie bekommen haben, werden in Duteien im Hauprguartier sufhewishr
und sind Ihnen jederzeit zuginglich. Sie kimnen auch mitels Thres Laptop- Computers darauf zugreifen, indem Sie
die Oprion “Check Data™ (Daten priifen) aus den an jedem Stadestandon oder Flughafen verfiigbaren Menils wiihlen,
Die Anhaltspunkie herichen sich immer auf einen am Verbrechen Beteiligten. Sie lassen sich aol ihn durch einen
bestimmien Gegenstand oder O zuriickfiihren, wic zum Beispiel cin Flugticket. ein Telegramm, cine WalTe oder eine
Addresse wie (hens Grabbe 31,

Wenn Sie also einen Hinweis dber ein Telegramm erhalten, dos an jemanden aufzegeben wird, ist diese
[nforrmation selbst von wenig Wert. Wenn Sie aber spiiter dann erfabren, dald das Telegramm nach Belgrad geschickt
wurde, dall cin PFO-Mitglied es in Empfang nihm und dali Abdul Midal die Nachrichtechielt, dann kinnen Sie darous
schlielien, dal dieser PFO-Agent in Belgrad cine Untersuchung wert sein mag. Gelingt es Thnen dann die Adresse des
PEC-Hauptguartiers in Belgrad avsfindig zu moachen, wiede es sich sicher lobnen, dor die Leitungen anzuzapfon oder
einen Einbruch zu vertiben,

Weitere Informationsgquellen: Die meisten der niizlichen Spuren stammen aus Thren cigenen Einbriichen oder
den Bemidhungen anderer Agenten. Weitere. von Ihnen gefundene Information mag sich anfiinglich nicht als Spur
erweisen oder indie Aken komnmen, kann thnen aber irmzdem bed Thren Erminlungen weiterhelfen, Diese Information
kunn aus Tatigkeitsberichten, Bulleting, GesamiplEnen und Personalakien bestehen.

Akvivitdtshericine sind Informationen, die bei einem Einbruch stan einer neuen Spur entdeckl wurden, Diese
Information wird im allzemeinen durch eine Nahansicht eines Dokumentes durch eine Photolinse gewonnen, wo nur
ein Gesicht #u erkennen ist oder @in poar fetgedrockie Schliisselwirer wic “Abdul Nidal™ oder “PFO™, Als Max
Remington wind es lhnen schnell gelingen. unwichtige Information unberlicksichtizt zu lassen und sich die
wesentlichen Punkte wie cinen Namen. ein Gesicht oder eine Orzanisation, die in lewzier Zeit recht akiiy war,
herauszusuchen.

Sie konnen e Aktivitisberichie in den Haoptoguartieren (siche Seite 41 einschen, um nachzupriifen, wer wo
ukliv war. Aus diesen Berichten it sich méghicherweise ersehen, was das niichste Ziel in einer steckengeblicbenen
Ermitthmg sein sollie, Wenn Sic zum Beispicl keine Hinweise haben, dalb eine bestimmie Stadt Sitz einer
verbrecherischen Tatigkeit ist, kann der Aktivicisbericht Sie doaroul hinweisen, dal in letzter Zeit in Kairg viel
Aktivitit im Gange war, Fahiren Sie noch Kairo, wenn Sie keine besseren Spuren su verfolgen haben, und beginnen
S dort mit Thren Ermitthungen,

fudleting mformicren Sie dber die Bowegungen bekannter Operateren und andere Aktvitiiten, die sich auf Thre
Ermittlung auswirken kiinnen, So mag zum Beispiel das Abheben einer grolien Summe Geldes darauf hindeuten, dal
irgendwao gine heimliche Geldzahlung geplant wird. Das Bulletin kann ebenlalls andewen, in welcher Stade sich das
Geld perade befinder, uod Then damindie Maglichkei geben, den doentigen Verschwireraosfindig zumachen und ihm
das Geld wegzumehmen. Die Bulleting werden in der Datenahteilung der Haoprgquartiore gehalten und kénnen auf
Wunsch dort cingesehen werden.

Cresatnrpiane sind inden Standsates der von den Verbrechern besetzten Feindpebédode cu lnden. Der Gesamiplan
eeigldas gange Team nach Gesicht und Rolle im Verbrechen und kann von grolicm Wert scin, wenn er mit anderen
Spuren il Verdichtigenakten verglichen wind. Ein Gesamiplon liefen keine “rauchender Colt™ Beweise, mit denen
sich cin Verdichtiger verhaften Bl ist abereine Hilfe, wenn es Verdiichtize zu identifizienen 2ilt und zu entscheiden,
wem man sich als niichsiem auf die Fersen heften soll. Ein erbeuteter Gesamiplan wird in der Dalenabieilung der
Hauptguartiere unter Insider-Information gehalten, wo Sie ihn dberprifen kinnen,




Eine Personalake istebenlalls inden Standsafes der feindlichen Gebiude zo finden, Diese Unterlagen listen die
Mamen deram Verbrechen ciner Organmisation Beteiliglen aul” Sie enthalten jedoch keine Information fiber dic Rellen,
die sie im Verbrechen spiclen, und sind such keine “rauchender Colt™- Beweise. Die hier enthalizns Information kann
sich uber als niltelich herausstellen. wenn man sie gegen snders Anhaltspunke wul Verdiichiige abwigt. Erganere
Personalakien sind ebenfalls in Dareien in der Datenabeilung der Hauptguartiers wnter Insidec-Infommation gespeichert,

iese Anhalspuonkie sollen Thoen dabei behilflich sein, die am Verbrechen Beteiliglen 2o identifizieren, die
Stiidie, in denen sie ihren Sitz haben, die Organisationen. denen sie angeghoren und die Adressen ihrer Verstecke
innerhall einer Stadt, Mit diesen Informationen kiinnen Lemungen in den Versiecken der Yerbrecher anzapien oder
dort einbrechenund senauere Auskiindte Gberdas Verbrecheneinzichen, dis zur Festnahme erforderfiche Beweismaterial
susammentragen und die Verhafung vornghmen.

Beachten Sic aber bitte, dal nich alle Hinweise, die Sie erhalien, sich dirckt auf Thren Fall bezichen, besonlers
nicht, wenn Sie cinen hitheren Schwicrigheitsgrad gewili baben. AuBerdem kinnen Doppelagenten in der C1A am
Werk sein, die Thnen falsche Information zuspicelen, (Siche Doppelogenten, Seite 441,

Verdichtige

Amnder Vorbereitung eines Verbrechens sind nommalerweise sechs oder mehr Personen beteiligl, Wenn Sie mit
Ihrer Ermitlung beginnen. wissen Sic zumerst nicht, werdiese Leate sind, mitderZei aber, wenndie Hinweise
eintreffen, samimeln sich Gesicher und Namen miglicher Beteiligter an, Ein misglicher Beteiligler ist ein
Yerdiichtiger, somit wird fir ihn auematisch im Hauptquanier eine Akle angelegt, Alle Informationen, die Sie
zusammengetriagen haben und die mitdieser Person und ihrer Verbindung zum Verbrechen zusammenhiingen, werden
in dieser Akie gehalten,

Verdichligenakie: Fine Verdichtigenakie enthillt folgende Information (wenn diese verflighar ist: Mame,
Photo, Oraanisation, Adresse, Rang, Rekrutierung, Beweise seiner Beteiligung am Verbrechen und Mitteilungen oder
wichtige Besprechunzen, an denen der Verdichige wilnehm, Das Beweisstick im Verbrechen st der “raochende
Colt”, dlerdie Rolle des Verdichtizgen autdeckt, niimlich Grganisaor, Bombenex perte, Fabrer, Aueniiter, Drogenlisferant
usw, Wenn dicse Infonmation bekannt ist, kann der Verdiichtize festgenommen und cingesperrt werden,

Rang: Jeder Verddchtige hat innerhalb seiner Crganisation einen bestimmien Rang inne. Wenn Sie digsen Rang
herausfinden, wissen Sie auch, wie wichtig der Verdichiige fiir die Veritbung des Verbrechens ist, da natielich die
hechrangigeren Operatoren wichtigere Rollen im Verbrechen spiclen, Es gibt, angefangen beim nicdrigsien Rang,
folgende Ringe: ‘

Rekrut
Operator
Techniker
Agent
Oraanisitor
Speilagent
Gruppenliibirer
Superhirm



Rekruticrung von Operatoren: Im Laufe Threr Ermintlung kdnnen Sie auf Information Gher cinen Oparatoren
stofien, wo ein Operator rekrutient wurde und von wem. Diese Anhaltspunkie Kinnen Thnen dabet hellen, den
Werdiichtigen aulsuspiiren oder seine Crganisation oo identifiziersn. Wenn Sie herausfinden kinnen, in welcher Studt
der Venddchtipe rekrutiert wurde, kiinnen Sie doarows schlieBen, dall er dost oder in ciner Machbarstadt [ebt, Aul jeden
Fall scheint ermicht weit weg @o sein, Kennen Sice die Organisation, die diesen Verdichtigen rekorutien hat, diirfen Sie
annehmen, dall er nun Mitglicd dicser Organisation st

Querverweise swischen Spuren und Information: [neinigen Fillen migen Sie susiitzliche Information iiber
einen Verdichigen haben, die iiber die in seiner Akle enthaltenen hinausgeht, nur sind Sic sich darliber noch nich
bewuldt, So cin Fall witt zum Beispiel cin, wenn Sie einen Verdichtigen durch eine Miteilung oder ein Gesprich
emdecken, dieser aber Bust unbekinnt ist. Erwind als Agent X bereichnet, ein Name fir thiist nicht bekannt, Sie haben
B our sein Gesichi.

[ndem Sie diese Anhaltspunkie mit der Sporenakie vergleichen, werden Sie vielleicht suf das gleiche Gesichi
stobben. das incinem PFO-Gebiiude in Kairo gesehen worde, Dicse Querverweise der Verdiichtizen mit Spuren kinnen
Sie in [hrer Ermittlung weit voranbringen. Statt mehr Information tber den Agenten X abeawarten, Rinnen Sie daven
asgehen, dal der Mann in Kairo he Verdiichoger st und in Kairo mit Theen Ermanlungen forifehren,

Ex kann sich ebenfalls als nitzlich erweisen, Inside- Informaion and Bolleins miteinander 2o vergleichen, um
weltere Spuren oder Information tber den Verdiichtigen aufzutun. Ein Beispicl dazu wiire, wenn Sie in einem Fall nur
ein paar unzusammenhingende Anhaltspunkie Gber einen Verditchiizen in Kairo Binen, darunter sein Gesicht aus
einer Photographie wmd eine Personalakie min Migliedern der PFOL Lisier diese Akre e Mitglied fir Kaimo aof, s
das hiichstwahrschembich der von Thnen pesuchte Yerdichtige, a thnen sein Gesicht vom der Photographie her
bekannt ist, kimnen Sie ihm vor den Gebiiuden der PFO und ihren Verbiindeten avflovemn. ihm zu seinem Versteck
folgen. don einbrechen wnd so Mhren Fall aufbauen,

Einen Verdachtigen asofspitren: Bed jedem Verbrechen ist im allgemeinen nor ein Vendichoger aus jeder
Orpanisation in jeder Stadt anwesend, Dicser Yendichtige mag nur cine gerngfiigige Rolle im Verbrechen spiclen,
ist aber trotzdem ein wichtiges Mitglied seiner Ohrgamisation. Die Verdichtizen sind die hochstrangizen
Orrganisativmsmitglieder in ihrer Sady, das Versteck dee Organisation st e Haoprguartier, Die doigen Wachen sind
ihre Untergebenen.

Beachien Sic bitte, dalh zu Beginn des Spicls das Versteck einer Organisation meistens nicht bekann is1, Dicse
[nformation wird durch einen Einbruch, das Anzapfen der Leitung oder die Beschattung cines Agenten von einer
anderen Adrese in der Stadt aus erworben.

Unabhiingiz davon, wie olt und wohinein Verdiclniger in seiner Stdt Gihn, Kann er nur festgenmmmen werden,
wenn er sich in cinem Ao ader im Gehiinde seiner Orzanisation betindet, Er kann nicht in irgendeinem anderen
Cebdiude aufpesplint werden, Eine Ausnahme zu dicser Regel bilden dic Superhime, Dicse diirfen nur in ibren
Geldiuden festaenommen werden, niemals in einem Auto,
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Festnahmen

Muax Remington stand in einem Eeinen Sdee divedt neten der Tiir, die ineinanderes, griifeves Zimmer fifirte,

s halbe Gebdude war beveirs durchsuchs, aber immier wech ein Abdud Nigdal, Durel die ang dem

Bewepnnesdenelror sezefafen Beweannpen der Waelen harse Max die Maetichleiten der Lage von Nideais
Befelilszentewn beschvinken Eonmen, Max hatte absichilicl walescheindicke Rdume pemiieden, Er arbelte sich von
ariften nacl fnnen var and bereitete glefelizedns seine Flecl noack der Gefangennatime Niduls vor,

Vier fereiss eafernte Waeliposten vergederten Max' Chance, Einer davon Saree afwnmgstor Moy efn e o
seimer Tarmng peliehen, iy den Nebenzivmern warven bereirs Gastaniben fnsialfiers, die fiber Fernbediennns den
Flechboreidor absperren witvden. Semand ofte Gageraste wiivde dem Gas onlie pes, iocl bovor er eing dieser Simmer
verlassen fide.

M warrtere gedldie davanf, daft die Wacke den Rawm netenan verliefl, Salite Nidal sich dort beftnden, aber
sfchr affein sein. witrde die Gefangesatine sich oly dulferse selwieriy erweisen, oline dal der Alare sofort loseing,
Die Bewegnngen dicser Wacke fefien sicl auf dem Bewegunangsdetebior verfolgen, sie fiieten sellicfifich zi einer
arederen T wnd aves dem Zimer Tivans, Sobold die Wecle versclvwanden zoosein sohien, dffnete Max die Teir and
hetrar dax Zivmer soonattclich wie mdalick, Nidal war tatsdohfich da, er veapierte wicht, war staltdessen in ein
Telefoneesprdch vertieft,

My srellve sicl v einer piven Posiion auler Sichr anf ind sah noch einmal anden Bewegangsderekror, Gur, o5
warent Keine Wacken o oder Nafeo Der Agent viicbie ven Rinten an Nidal Tevan, dee Tmmer soch wi sefnem
Telefonpesprdch beschdftigs war, alwnngslor, dald sein Steferbeitsvsien so ernsthaft decclifvochen woar. fn dem
Aregenblick, in dem Nidal den Harer auflegse, olirte sich der Lanf von Max® Pistole fn sein i,

“Reide Bewegneng!” zischie Max, “Tun Sie, was foh saee, odfer ol feinge Sie o Verstanden””

e sogre Nidal wiit Blaver, abgehackier Siineme.

“Stehen St anf und gefen Ste dweel diese Tie, Und sagen Soe bein Wort" Moy wies mit der einen Hlasd auf
die Tiir, walrend er st deranderen die Pistode von Nidals QR in den oberen Tedd von Nidals Riicken schah, Direkt
fns Wtk prar, Day wiivde seine Gedanen auf dew mdpfichen Seladen einer im fdckenmart landenden Kupel gevicheer
Trardten.

Sie harten diay Singmer zoe Hilfte deeeligere. als der Alaemy losging. Max fraore sich (Thichig, was dieses wold
anggefis fidme, bevar e siolwieder anf seine Awfgabe bonzenteierte, Der Bewegungsdeteltor zeigte aus alflen Ecken
Lonrende Wachen an. May explodierie div Gashanben wa ging dwved die 15 i ein anderes Simeier, e Wachen
Betraten div aaficpenden Simer, einschlic®ich des ven il gerade verlassenen. Aber dicjenipen, div i den
Fleerfiwe s versperren bonnten, fielien plédeztich e der Bewe gy mne, Day Cras sofiten sefoe Wirkieng zotun. Er hidvte
hinser sivh Wachen vifen wied Nidals Zimmer durchswchen,

My s sein Gefiergener sehaffien ex, daf Ceddde imgeninders 2i verfassen. Swed Musteleianner von der CFA
tervseditens e e bindefren Nidal In ivea Wagen, Sie brackien B zuen iesipen sicheven Hois e Degavoen mil der
fefragung des Gefangenen.
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Festnahme durch
Einbruch

Werbrechen identifizieren kimnen, Konndieser verhafetund ins Gelingnis gehmcht werden, Einen Vandichiigen

beweislos wu verhiadten, =t sinnlos, di er wigder oof freien Foll gesest werden mul. Wenn Sie die nitgen
Beweise betunderhaben, istdos inder Ake des Vendichtigen vermerkts dic Rolle, die er beim Verbrechen spriell, wird
genannt. Solche Rollen sind; Bombenattengiter, Attentiter, Fahrer, Entfihrungsplaner usw.

Sie kitnnen einen Verdiichtigen aut zwei Wegen verhatien, indem Sie in sein Hauptquartier eindringen, ihn
eelangennehmen und das Gebiude mit ihm verlassen, oder indem Sie thoim Auto verfolgen, Die Festinahme im Auio
wird i Abschmin Fesmobme durch Verfolgungsjapd im Auto, Seite 32 erliuten, Beachten Sie bite, dall Superhime
nur immer in Gebiivden, nieim Aute, festgenommen werden diirfen,

ﬁ Sowie Sie das ndtige Beweismaterial zusammenhaben, mit dem Sie die Rolle eines Verdiichtizgen im

Faum betreten, in dem Sie einen Verdichtigen aut einem Swhl siveend vorfinden, Mihern Sie sich diesem

Verdiichtigen unid driicken Sie zur Uberpriifung dic FI-Taste. Damit wird die ldemitit des Verdichtigen
enthiillt, und es wird lhnen dic Miglichkeit gegeben, ihn zu verhaften oderavch micht, Wilhlen Sie die Festnuhmeaptionen,
wienn gentgend Beweismaterial gegen ihn vorliegt und Sie sowett sind, die Veraliung vorsunchmen,

Foure mach der Festnahme des Venbiichigen wind Alaim gegeben, was dus Erschemen von mehr Wachen und
vermehrer Wachenaktivitil auslist, Sie miissen aus dem Gebiinde entkommen., um die Fesmalme Bleibend 2u
miachen, Werden Sic innerhulb des Gebdiudes gefangengenommen, sind Sie der Gefangene und Ihr Gelangener ist frei

Wenn Sie ungetirnt dis Zimmer eines Verdiichiizen betreten, gibt digser sofort Alarm, Wenn Sie in Tarnung
hereinkommen, heachier der Verdiichiige Sie nichr, es ser denn, Sie mochen sich durch eine Handlung wic das
Anbringen einer Wanee, das Photographicren von Akten oder dem Versiecken einer Bombe verdiichtiz, Solange Sie
getam! sind, kimnen Sie sich im Zimmer frei bewegen, es verlussen und es wieder beteeten. Der Alschniu dber
Tamung, Seite 62 enthiilt Miheres,

Wenn Sie einmal die Festnahme vorgenommen baben. bleibt der Vernlichiae solange ber Thnen, bis Sic entweder
erttkommmen sind oder von den Wachen gelingengenommen wurden, Haben Sie das Gebiiude heil verlassen, wird der
Cicfangene ins hiesige Houptguarier gebrcht, wo er konfronticn und verhiet wird, Wenn Sie bei seiner Verhaftung
genligend Bewelsmasterial hatten, wind er ins Gellingnis gesteckr.

ﬁ Vorgehen: Eine Featnahme durch Eindringen in ein Gebiiude verliuft wie cinnomualer Einbruch, bis Sic eincn



an festzunehmen, ist vor seinem Hsuplguartier anf sein Erscheinen
wrl, verlalgen Sie iloin Thien Autos, dringen ibn von der Fahrbahn

: Eineandere Maglichken, cinen Verdichi
Festnahme durch au warten. Wenn er herauskommi und ahfi
VEI'fU]gungstg{l im herunter und verbaften ihn,
Auto _ , T S . .
Vorgehen: Eine Festnahme durch Verfolgungsiaad im Aot verliudt wie cine nommale Verlolgungsjapd. auber
dalh Sie das Aute des Verdichtigen nun nicht nor stindig im Auge behalten, sondern zum Zicl hiben, fromal aul ihn
ewzefaliren und hn von der Fahrbahn 2o zwingen. Dazo manivrieren Sie e Autos so, da Sie den Verdiichtizen in
Sicht behalten ol ihm man einem Theer Auos, das aos der anderen Richiong Eomume, den Weg abschneiden, In dem
Augenblick, in dem Sie mit dem Verdichtigen zussmmenstolien, driicken Sie FL umeibn fesiaanehmen. Geschiel
das in genaw dem richtigen Moment, st der Verdiclnige ein Gefangener,

Driicken Sie die FL-Taste, wenn das vordere Ende Thres Autos das Vorderieil des Verdachtigenamas nicht beriihrt
oder teilweise fiberdeckl, pussiert mchis, Die Auojagd kann weitergehen, Sie haben aber hischstwahescheinlich den
Fahrer alarmiert, der nun viel schwerer zu fangen sein wird.

Nach gelungener Festnahme wind der Vendiichtige cur Verhirung ins lokale Hauptguarticr gebracht, Hatten Sie
vorder Verbufiung geniipend Beweise beisammen, kommi
et ins Creflingnis.

Festnahme durch Verflgungsjagd im Auto Diagram : e
Verhor

ins Hauproquartier gebrachtwarde, wird erverhdr.
Werddichuige offenbaren oderbestitigen nur solche
Infommationen, die Sie zumindest schonteilweise besitzen.
Sovwird erden Inhalt eines Gespriiches preisgeben, wenn
Sie bereits wissen, daly e Treffen ewischen ihm und
einemanderen Beteilipten stutfand. Damat kiinmen Hhnen

E Muchdems der Vendichtize festaenommen und

(00 S
T

Thr Auto des auch entscheidende Beweismittel gegen den zweiten
Ao Wendichtizen Werdiichtgen indie Hand gegeben wernden, Wenn Sic von

dem Treffen jedach nichis wissen, wind der Verdilchtize
| % ; | sich dariiber in Schweigen hiillen.
Aus diesem Grund i=t es wichtig, dali Sie soviel
m Information wie miglich dber den Verdichtigen haben,
— hevar Sie ihn festnehmen. Gane besonders wollen Sie
| * | wissen, was [iir Mitteilungen dieser ausgeschickt und
N emplingen hat, sowie alle seine Verahredungen,
F1 driicken, um Fesmahime

visrzunehmen
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0
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Den Verdéichtigen
wenden

findet das Team einen Ausweg, obne den Tehlenden Mann weiterzumachen; in anderen wird das Verbrechen

abgebrochen, In letserem Fall tauchen die noch frei herumlaufenden Yerbrecher unter. Obwoll Sie offizicll
Thre Aufaabe erfiilll haben, indem Sie das Verbrechen vergitelt baben, ist es vielen, wenn nicht allen Beteiliglen,
welunpen, der Verhaftung zu engehen, Sie kimnen die Chance, weitere Beteiligie zu fangen, vergriiliern, ndem Sie
bereits verhaltete Verddehtige auf Thre Seite zu bringen versuchen, inanderen Worten. dazu, 2u “wenden” und liie Sie
zu arbeiten.

ﬁ Wird ein Verdichtiger verhafiet, stin dies nonmalerweise den Gang des Verbrechens, In manchen Fillen

Verfolgungsjagd im Ao, iiberreden, die Seite 2o wechseln, Ein Verdichtiger il sich nur iiberreden, wenn

Sie hesonders belastendes Beweismaterial withrend Thres Einbruchs, bei dem dieser verhaftet wurde, pefunden
haben. Belastende Beweise sind im Standsafe zo finden, dernur miteinem Saleknackeskitauleebrochen werden kann.
Haben Sie Beweise dicseran inseinem Hauprguartior gefunden, kinnen Sie ihnnach seiner Verhaltung und nach seiner
Entfemung aus dem Hauptguartier wenden,

ﬁ Yorgehen: Sic kiinnen einen Verdichtigen nur als Ergebnis einer Festnabme durch Einbroch, nicht durch

Wirkung: Wenn sich ein verhalteter Verdichtiger wender, das heill, die Seite wechsel. erklin er sich bereil, fir
Sie als Doppelagent 2o arbeiten. Das kann sich als dullerst ntitzhich herausstellen. Erowiand (reigelassen und
anschliclend so.alsaber immer noch am Yerbrechen beteiligist, nur dal er keine verbrecherischen Handlungen mehr
begehr, Indem e sich weiterhin auf freiem Ful befimder, bil er das Spielchen. dals er immer noch dabet ist, adfrecht
Auf diese Weise gehl ein Verbrechen weiter, das durch sein Verschwinden cusanimengetallen wiire,

Dureh den Seitenwechsel cines Verdicltigen haben Sic Gelegenhen, Beweismuterial gegen andere Verdichtige
wu sammeln und weitere Festnphmen vorzunehmen. Gewendete Verdiichtige halten Sie oul dem Laufenden, wenn
andere Verdiehtige sich mit ihnen in Yerbindung seteen und geben alle echalienen Miteilungen an Sie weiter. Diese
Mitteilung kéinnen wichtige Sporen und damit Beweise pegen amdere Vendichtige abgeben,

T
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Komplotte

Max Remington wird s einem Fall nicht nur herangezogen, damil er Bombenanschifige oder Entfiilrungen
ﬁ verhindert, Der Prisident und seine Berater kaumen zu dem Schiuf, dal etwas noch viel Bedrohlicheres vorsich

peht. Dos Verbrechen, das Sie stoppen miissen, ist oure ein Teil cines Gesamthomplotts, Hiner diesem
Komplott steckt das Superhion, Dieser Mensch kann ein Terrorisl ein internationaler Verbrecherbol oder ein
leindlicher Meisterspion sein,

Wenn zum Beispiel im ersten Verbrechen die Entfiihrung cines Chemikers stanfindet und im aweilen dic
Ermorduny cines bedeutenden Drogenhindlers, diirfen Sie daraus schlielen, dali es im deczeitigen Verbrechen um
Drogen geht, Der fir die Veredlung einer neuen Drmge pebravchie Chemiker und die Ausschaliung der Konkurrenz
hiingen zusammen, Weitere Schrille migen den Dichstabl wichtiger chemischer Stoffe zur Drogenveredlung szin,
sowie Vernichiung von Strafregistern usw. Wenn dem kein Einhalt geboten wind, kinnie cine neue Superdroge auf
den Markl kemmen - das Verbrechen st gelungen,

Mit jedem Verbrechen, auf das Sie stofien, erfabren Sie mehr iber die dahinersteckende Person, das Superhim,
undl iiber den Gesamtzweck des Komplows. Ein Verbrechen nach dem anderen zu verhiiten, is1 auf jeden Fall besser,
als diese durchgehen zu lassen. Sie wenden aber immer wieder begangen wenden, bis es [hnen gelmgen ist. den
dahiniersteckenden Kopl, das Superhim, sufzuhalien.

Llm das Superhim e stoppen, milssen Sic alle Spuren vod Hinweise jedes Falles genuudurchaehen und nach dem
Faden suchen, der zuriick wum Kopl ke Nur wenn Sie das Supechion identifizien und auslindig gemacht haben,
kiinnen Sie 2um Angrff vorgehen, Wenn dos Superhim hinter Gittern sitee, ist das Komplot kapuit, die Verbrechen
héren auf,



Die Superhirne

In seinem Flugzengsies ganz zurdckeeleln, mpfe Max gegen seine Sedlitriokeir an wnd oimg noch einal
r alle Anlaltspunkie durch, Nack dem bisher Bekannten schien die IFA jlre Expertise in Sprengstoffen zu

verkatfen. Andere Himweise denseten anf e sich fegendwe in Sideiropa befTndendes DEA-Hanpsquarsier
als Ziel hin.

Wer futte das Geld, sich die IFA i vordingen und warnsn wollten sie ein DEA-Biiro fn die Lift fjagen? Ex mufite
dier wm Drogen gelien. Max™ letzter Fall war ein miflalickies Atteaat auf cinen der grderen Dragenhiindler gewesen,
Hing der pegenwdriige Fall mit dem vorerigen zusatmen? Hatte ein nener Spiofer de Sefranplar: betreten, it der
Absichi, vy gleichzeiniy mit Gegner wnd Geserz aufzunelmen? Wer binne der Newanddmmling sein? Eine wewe
Usperweltiande ader ein Tervariss, dev ein labrarives Gesohdlt zur Uniersiiitzang seiner Kampagne anfones wollte?

e May i dringend narigen Schdalverfiel, beschwor er ein Bild voller Bombenatienidter tonied Mireler herany,
div ans des Hinteegeundd von einer Selattenfigor manipalice wareden. Das Gesichn divser Fiearwar nicht zicerbennen,
anffer zweier bedratlicher Augen, die davans ervorstareien, Tm Unierbownfiein n arf Miax alle Unrergehenen wie
Kegel fiher dew Havfen wd bewegre sich dann anf div wachsamen Ateen zu..

Jedes Komplotr, das Sie untersuchen, ist der Plan eines Superhims, das in seinem Nets laert und scine

Trabamenausschicks, die Verbrechen zuverlibern, die dem Komplot zu seinem Erfolg helfen sollen. Von dem

schmutzigen Alltagsgeschift wie Einbruch, Maord und Entfiihrung entfem, zicht das Superhirn an den Fiden
seiner Marionetten und BB sie tnzen. Thee Aulgabe als Max Remington ist, nicht nur die Fiden zu zersehneiden und
dic Marionetten einzusammeln, sondem dic Marionettenspieler selbst aufzuspiiren und festzunehmen.

Jede der Organizationen, auf die Sic wiihrend lheer Erminlungen stolien, wird von einem Superhirm gefiihrt, Dicse
machivollen Verhrecher sind die gefdhelichsien Leute der Welt, sie erkennen auber ihieen eigenen keine Gesetze an und
huben Konirolle iiber widliche Ressourcen von Mensch und Matesie. Ob sie Fir perstnlichen Reichtum oder aus
palitischen Griinden handeln, sie sind auf jeden Fall eine grolie Gelahr fiir dic Welr,

Eins nach dern andercen lassen sieihre Komplotie vom Stape] laufen, Wenn ihre Verbrechen nichn verhiitel werden,
ist ihr Keamplon gelungen, sie haben ilre Macht erweilert, Werden ihre Verbrechen aufoehalien, versuchen sic es
ement, beharrlich weitermachend. Es gibt nur einen Weg, die Reihe der Verbrechen wu stoppen, und das ist., den
fithrenden Kopt hiner allem zu vernichien, indem Sie ihn verhaften und ins Gelingnis bringen, Sitzt das Superhim,
ist dis Komplott kaput,

D v Superhim geleitene Organisation wird durch seine Verhaltung allerdings nicht viilliz auspeschalier, sic
ki an weiteren Verbrechen teilnehmen. Aul'sich selhst gestellt, kann die fiibrerlose Organisation jedoch kein neves
Komplott schmieden.

Das endgiiltige Ziel von Max Remington ist, alle 26 Superhime gefungenzunchmen.
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3. Hauptquartiere

Einfiihrung

F Muax fetrat die US-Borehafi, ging zue Rezeption und wies sich dem Beamten pegensiber sehrifilich wnd
susineellichy s, (e Beavie farte diese Kesmwdrior bisher soch nie geddint e wifine se nachprifen, Die

annifschfufiveivhe Annwort war angewdhiliclr, und er gestattete sicl einen langon Blick auf Reminston, bevor
er die Winwier dee CIA-Diensistelle, die I eiem hiteron Stoctwert _!;’('.'I{’_L'{'IJ wite, wiitllte.

“Ei M. Remington mdchie Sie sefien” speach dere Beamie Beanie ins Telefion, als der Chfizier vom Dienst
artwertete, wad er figte die Kemowdreer hinze. Nachdea er den Hdver anfoelest Taste, wendere er sich wieder May
¢ owies anf einfge Suaide wd sagte: “Es bommt sofort jerand rter.”

Dev divnsshahende Offzier erselien, ains aitf My 2o e wemeinsam iveed sie ing Inneve des Gebdiides wnd
naci) e s Biive der CIAL Der Offizier ziigefie seine Nengier betveffs Met and nafom schaell eine peselhdiTsndfioe
i effizivlle Haltwng an, Viele Geleimdiewsskareieven hatten von einer burzen, aber erfolgreictien Verbindune mit
Remington praofitiert, wnd er war entseldossen, seiner elpenen Kavrivee Jede Chanee 2i pehien. Die Aanvedsungen v
Lagngdey waven, alles in seiver Mache Stetiende 2 ttn, e Restington anf legale Weise =i helfen und sein efoenes
Lirpeilsvermdigen o pebranchen, was das Wlepale betraf,

Keiner der beiden sagte eiv Wort, bis sie anf CIA-Gebiet waren, dinn fragie Max: “Haben Sie etwas T mieh?”

“a," antwortete der OfTzier. "Meldingen ven naserea Leses fo Madrid uned Bom haten is evveiche, Wi hahen
er Fav einige der Plotos, div Sie faten wollsen, belosien, und Tt el fse el wos T Sie”

M langie wcel den Berichien und vagselie eine ganze Redve von Forderingen heranter. "fobh branche alles, was
Sie her das Red Bavalion haben. Finden Sie fevans, b etwas § Ingewdlnlicfes in Fatanbd vor sich el Eosttroliforen
Sie, obrdie Wanzen, die foly in Beinn angetracit habe, noch arbeiten, bringea Sie e e Spavesalse fiie meinen Fall,
sl ringen Sie s coway soirinken, irsendeing D imonade st viel Fic

Lrer Cffizicr haeie auf, siclowild Noizen zoomachen, e geifi nack dem Telefonhidrer.
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Inside Information: Wic das Verbrechen seinen
Laul nimmt, dirflen Sie so wichtige Umerlagen wie
Personallisten der am ¥Yerbrechen beteiligien
Organisationen finden (siche Seite 283, wenn nicht sogar
den Giesamtplan des Verbrechens (siche Seite 27). Wenn
Sieecinmal solcherarn Dokumente ergattert haben, werden
digse hier unter Insidec-Information abgespeichert. Um
digse Information einaesehen, withlen Sie die Option
“Inside Information” wnd treffen Thre Avswah] aus der
darauthin erscheinenden Liste,

Bulletins: Gelegentlich héren Sie
Machrichtenmeldungen, die (e des Verbrechen von
Belang sein kiinnen, Dicse Bulleting werden gespeichen
undkdnnenzueinem spateren Zeipunks wieder abgerufen
werden. Daoeu wird  in das “News  Menu™
(Machrchienmeniin gegangen, Alle Nochrichien, die Sie
varkurzemerhalten haben, sind sum Machlesen verliighar,



nommalerweise innerhalb der Botschalt, deren Ausnistungen und Personal Thnen zu Diensten siehen.

Im Hauptquartier kéinnen Sie alle Daten, die sich fir einen Fall angehiuft haben, iiberpriifen, weitere
Dienstleistungen von anderen Sicherheitsbehieden anfordem und an Sofiware und Computer zur Entzifferung der
Codes herankommen., Diese Hilfsmittel stehen Thnen in der Doaen-, Spionoge- und Kryprologieabteilung der
[ienststelle wur YVerfligung,

Auberdem bekommen Sic im Havptyuartier Hille oder Hinweise von Sam, cinem lhnen permanent zugewissenen,
verrauenswilrdizen Assistenten, Sam kann fiber die Spionageabieilung erreicht werden,

) Max Remington hat in jeder Stadt Zugang zu den ClA- Hawplguarticren. Diese Stellen befinden sich



Datenabteilung

In der Datenabicilung des CIA-Hauptquarticrs wird die Information aufbewahr, die Sie und andere
E Sicherheitsbehirdendiberdas Verbrechen zusammentragen, Diese Information istimmer in den Haupiquartieren

verfiighar, Aullerdem kinnen Sie darauf fiber heen Laptop-Compuler zugreifen. Zugang zu lhrem Computer
erhalten Sie ineiner Stadt oder aof einem Flughaten, indem Sie die Optiom “Check Duta™ { Daten priifen . Machstehend
dic im Menii der Datenableilung verfilgharen Optionen:

Spuren iberpriffen: Alle bisher diber diesen Fall pesammelten Hinweise und Spuren sind hier unter ihrem
Hauptstichworl shgelear. Wenn zum Beispiel, eine Reihe von Spuren iiber einen sestohlenen Volkswagen wie die
Stadl. in der er gestohilen wurde, gefunden werden, kemmen diese in dic Akte  Dater) fir dieses AL,

Giibt es cinen amderen Anhaltspunkt, der sich mit dem gesiohlenen Auto in Verbing ung bringen G, wird er auch
hier pufgezeial. Beispicl: Eine Spur weist daraufl hin dab das Auto von der PEO gestohlen werde. ein snderer Hinwels
erwiiint, dali dics in Madeid peschab, somit wird der Madrid-Hinweis als zusammenhiingende Spur gezeigr

Spiiren iiberprifen

U alles hisher Bekannte einer Spur nachzupriifen,
wird aus den hier pescigten Akten dic entsprechende
dusgewiinlt. Dic erste Spur-Datei wird apiisch
hervorgehoben. Die Lichimarke kann mitden Tasten des

Lichtmarke Zehnerblocks auf- und abhewes werden,

Verdiachtige aberpriifen: Wenn ein miizlicher
Beteiligter durch Empfang einer Mincilung oder ein
Treffen mit einem anderen Beteiligten identifiziert wird,

oiorne 4
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{ Spurenakien

wird fiir dicsen in der Verdiclnigenakie eine Kartei

angelegl, Wenn mehr Information her diesen
Werdidchtigen, wiesein Name, seine Organisation, Adresse

urdd Rolle im Verbrechen, singeht, kommt sie dort hinein,
Wird der Verdichtige festeenommen, “wendel” cr sich
twechseltdie Seite), oder taucht ineinem Versteck unter.
wird dies ebenfalls notiert. Um die Kariei eines

Verdlichtigen anzuschen, wird scin Mame aus der Liste
gewiihl
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Uberblick iiher dic Organisationen: Um zu
erfahren, in welchen Stidien eine Organisation ihre
Verstecke hat und welche anderen Organisationen
entweder Verbindete oder Komplizen sind, wird die
Optios “Organizition Summary™ gewdihlt, gefolg von
der emtsprechenden Organisation aus der Liste,

Uberblick iiber div Stadte: Der Uberblick iber die
Stidie verhilft Mnen zu Information dariiber. welche
Organsitionen bekanmermalien in einer Stadl ansiissig
sined, welehe Verdichtize sich dort befinden und welche
Spuren dont ihren Ursprung habes. Yom Menil "Ciy
sumimary” wird die pewiinschte Stadt ausgesucht.

Aktivititsherichte: Dicser Berichi besteht aus cinem
Balkendiagramm, das die Stidte bezeichnet, indenen vor
kurzem ungewdhnliche Aktivitie stagefunden hat wund
in denen Organisation  aktiv waren. Diese
Balkendiagramme sind Zusammenfassungen von
Aktivititsberichien, die erscheinen. wenn Leitungen
angezapfl werden oder Einbriiche veriibt werden, Jedesmal
wenn Sic auf einen Bezug aul eine Stadt oder eine
Organisation stollen, wird dieses Disgramm akiualisicr,
[ieser Bericht LG sich durch Wahl von Activily Repors™
aus demn Menii Data Section” | Datenabteilung | einsehen.

Bei [hrer Suche nach Indizien kann dicser Bericht
anl eine wahrscheinliche Stadt oder Organisation
himweisen, die griindlicher umtersucht werden sollien,
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Spionageabfteilung

In diesem Teil der Haupigquartiere kinnen Sic persinlich Berichie Giberflicgen, dic aus aller Welt hereinkommen,

Statt sich auf” Expenten bei Langley oder aul Lokalpersonal verlissen zu missen, Konnen Sie selber alle

Fernschreeibberichie verfolgen. Mier kimnen Sie ehenfolls Kontrollieren, ob die von [hoen mstathenen
Abhiirgeriite noch funktionicren. Wenn Sie glanben, dal in dieser Stadt ¢in Doppelagent am Werk is1, kiinnen Sie
dicsen in der Spionageabteilung bescholdigen, Und zu guter Letzr kénnen sich hier von Threm Assistenten M
niltzlichen Kar einholen.

Lokalsuche: Mit dieser Option kiinnen Ste persiinlich alle Lokalzeitungen und Polizeibenichie durchsochen, die
sichiibermigliche Indizien in dieser Stadt sngesammelt haben, Dics erfordert allerdings Zeitund muld nichi unbedingt
20 neuen spuren fikhren.

Internationale Suche: Min dieser Option kiinnen Sie intemationale Zeitungen und Gigliche Spionagebenchie
nach midghichen Spuren e lhre Ermitdung absochen. Aoch dies erfordert Zein, ndmlich mehrere Stunden. end bringt
vielleicht keine neue Information ans Licht, Magliche Information kann aus aller Welt stammen,

Aktive Abhorgerate: Diese Option seigl an, wao sich aktive Abhdegerine befinden und welche Orgunisation in
Jeder St angezaphie Telefonleimgen hat,

Doppelagenten beschuldigen: Withlen Sie diese Cption, wenn Sie den hiesigen CLA-CTizier der Akiviit als
Doppelogent bedchtigen wollen, Der Abschonm Doppelagenten, Seite 44, enthiilt Niheres,

Bei Sam nachfragen: Wenn Sic mal mit threm Latein am Ende sind und nicht wissen, welchen Schachzug Sie
als niichstes austithren sollen, kdnnen Sie bei Sam nachfragen. Eristein seindiger Mitarbeiter der Sicherhensbehirde,
dereu Threr Untersiiiteung eingesete wurde. Sam kann Sie dariiber beroten, welches Thre niichsien Schrne seinsollen.
Sie auf Akuvititsberichte sufmerksam machen, die Sie vielleicht Ghersehen haben, oder sonstwie behilflich scin,
wieder auf die richtize Fihre zu stolien.




Krypto-Branche

In diesem Teil der Hauptguarticre kénnen Sie Computer und Software benotzen, um
/ verschliisselie Mineilungen zu dekodieren, Hier fligen die stiindigen Mitarbeiter die von
[Bnen aulzedeckien Fragmente des Verbrechens incinen Abrili der Ereignisse susammen,

Yerschliisselte Mitteilongen: Mt dieser Option erscheint eing Liste der von [hnen
entdeckien Meldungen, dic Sie entschliisseln wallen, Das Kapitel Entschliisselung der
Coles, Seite 70-73) enthillt nithere Einzelheiten,

Leitliche Abfolge des Verbrechens: Hier listen das Personal der Sicherheitsbehinde alle
Schritte auf, die Sie bisher in der Ermittlung des Verbrechens uniernommen haben, Wenn Sie zum
Bewspiel eine am 12, Juni von einem Beteiligien an cinen anderen ausgegangene hMineilung
entziffem, erscheint diese Mineilung in der Chronologie am korrekten Tag. Mit Forsschreiten der
Ermittlung wird diese Chronalogie sutomatisch akivalisiert. Indem Sie dorof Besug nehmen,
sind Sie in der Lage: sukiinftige Schritte vamuseuherechnen und su plunen, wice Sie am besten
seuen die Verbrecher vorgehen.
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Beschuldizung

Doppelagenten

r My roch Luate. Die Akte fiie Ahdid Nidal zetgee einige Widerspriichlichieiten auf. Se enthielt zwei
versehiedeng Berichie Gler sein Hauptguartier, Dem einen zafodae befand er sich in Katea, demanderen nach
iy Awa,

Doy Agenr dbevprifie den Ursprung dieser Beviclire. Beide baween von CIA-Srellen, aws Bedrat wnd Tel Aviv. Ex
Eenarnte sicf wm etnen st lichen fretun aedele_seine lange Ecfalieang felirte i fedoch eines Besseren, Vorwenigen
Tagen selien div Wachsambeit des Feinges in Beirnt seludfer als novmal, Dax nedifite s heahaehites, Wenn ex melir
Teiforvnasion gab, die die eine Cuelle afs folsch besidi pte oderwenn eine dee Ceellen eine weitere DIskrepanz awfzeise,
wrr die Walirscheindiclkedr eines Dopprelagenien hocli,

My fragre sich, o dee Chef oder dee Prasidens sicl bereits Gedanben dier ireesdvelolie Doppelagenten
s a rtten, Viedleic S warr ey der Cervenad, warses ste e seliont so gans e Anjang dee Ermistlong Batten Eomimen
lassen. Sie branehten einen Owisider, der so weit wie midglich frei von afler Kenraminicrnng war wnd jemanden, der
dew Dopprelagenfen curlae s ko,

Diese Credtnde zur Besorgnis mliten veriraedich Selandelt werden, Bis sie sich bestargien. CIA-Untersiitznng
warr etz wesenthioh wid eine fulsche Beselidaionng Gonmte der Evmitlung sele solden. May macive siclh im Geis
Noizen s fidire foare, die Sporenadte 2w dwechsnehen,

verborpener Feind kann einen Ricsenschaden anrichien, indem er Geheimnisse senterleitet und Operationen
municr, Bei Covert Action besteht die Maghchken, dalb in dic CLA ciner aoder mehrere Doppelagenten
cingedrungen sind. dig Sie in [hren Ermittlungen 2o hindem versuchen. indem sie Sie auf die falsche Fihre locken.

ﬁ Drzr schlimmeste Alptraum jeder Sicherheisbehdrde istein Doppelagent. Einindereigenen Sicherheitshehiirde

gleiche Thema geben, Wenn eum Beispiel cwen CLA-Dienststellen den gleichen Mann in verschiedenen
Stiichen melden, st das ein eichen, dall cine davoen cinen Doppelagenien beherzen kann,

[Die Existenz cines Doppelagenten b sich bestitizen, wenneine eweite Diskrepanz ibereing der beiden Quellen,
aus der der erste widerspricchliche Bericht stammite, zutage kommit Wenn die Information aus einer der beiden
Informationsguelen des CLA in direkiem Widersproch zur Information sus swet onderen CLA-Cuellen siehi, hestinigt
alies, chulh elie erste von einem Doppelagenten stammdt.

Aulier dali er Thnen falsche Hinweise gibe, kann der Doppelagent Thre Ermittlung auf andere Weise behindem.
Wenn Sie sich in der Stadt eines Doppelazenten befinden., it die Wachsambeit aller Wachen erhiht, Wenn lhnen die
tibermiliig wachsamen Wachen bei einem Einbruch auffallen oder wenn Sie weniger Zei als erwartet haben, eine
Winze anzuhringen, kiinnen Sie devon ausgehen, dal her hischsowahrscheinlich cin Doppelagent sein Werk treibi.

ﬁ Doppelagenten kinnen nur endeckt werden, wenn ewei Quellen widersprdchliche Infommation tiber das

Wenn Sie einen Doppelagenten dieser ARtiviein besichtigen wollen, miissen Sie ing Havptoguartior der Stadt
des mumallichen Agenten gehen wud die Option *Accuse Double Agent™ (Doppelagent beschuldigen) aus
dem Menii Intelligence Section™ [ Spionageabteilung bwiihlen, Istder Agent tatsiichlich cin Doppelagent, wird
erverhafer, Haben Sieihnzu Unrecht bescholdigtund erist“sauber”. werden Sie anschligfend die CIA- Einrichtungen
in dieser Stadt me wieder henutzen diirfen.
Wenn Sic jedech cinen Doppelagenten entlaev i uml bezichtigl haben, erhisht das Thr Ansehen bei der CLA unil avch
Ihre Effizicnz betrachtlich,



Reisen

? Mux favelete in h’a."rrau.l.'n"H'.:.l_."r.'rg,rl'fr.l'mmca'f.'; Lolix dey Flnplafens setien doviimen Ve riindung s, {ieser
bt seine Divwste aly Falrer ah oder oin Awto, day Max seltsi falfiren Fosie, Der hesipe V-Mann war anf
Trapp gebracht wordey, anflevdem hatte er bisher nach wio ee 5 fofe Unbedenkfichieitver klcirung
Leselen.
Muax nehm dandbar das Artgebar an, gefiliren =u werden, i lelinte sivi im Bejfahrersiez curick,
el branehe frenite abend Hilfe sagieer, el zi einer Advesse ‘rangfuliren. die die PEC als sic heves Heawy
Szt del habe die Adresse et wir, habe sie fn Beiv arfgetan, feh glawhe nichy, ddatff iefe el aly 24 Stnden hier
sefn werdy, Bexchoffen Sie nir gfve hitee fiir moreen abend ein Flugsicker nach A,
COa enwideree dor V-Mann, wonacl ste witlirend der Faht jng Hawptgiarsier nur gock Senclisall wnachiten.

Stadimenii

Lrzeit

u

o

Lokalreisen

Alle F-'.u'is-.--.'nrbencirlrll_-_-r:n. innerhialh einer St
A7 sowice in andere Stidte, werden Filr Max
- Remington jeweils vom ortsinsissipen C1A-
Verbindungsmann getroffen, Aldles, was Siezu tun haben,

|:IEIJ A e adte 50 70 entscheiden, wo Sie hinfahren wollen, Dig
1 o

Orisansiissigen sorgen daliir, dali Sje dorthin kemmen,

Sie kinnen inncrhalb einer §pd du jeder
bekinmen Adresse fahren, indem Sie diese aus
dem “City Location Meny™ (Stadimeniiy
auswihlen. Die Helfer am O treffen dann alle
natwendigen Vorbereitungen,
Es gibt in jeder Siadt ein Menii der bekannien
Stndan Adressen, die Sie aufsuchen kiinnen, darunter Thr
= Haupiquartier, den Flughafen, MI6 und normalerweise
dic Mossad. Andere Adressen sind die hekanmen
H;I.ll|]]:][I:i[‘[il_'n‘.LIIJJ'[jnIer":: mndorganisationen, von denen
cinige am Verbrechen beteiligt sein mégen, das Sie
eerade untersuchen,
Wenn Sie withrend [hrer Ermittlungen die Standorre
anderer Organisationen heraush nden, werden diese dem

Datum : 5
Menii hinzugefiigr,
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Sie zum Flughafen, Der Flughafen ist in jeder

Stault eing Menloption. Dort haben Sie Zugriff
auf ein anderes Menii, das Thnen die Wahl gibt, in eine
andere grifiere Stadt in der Gegend 2o fabren, 2o bleiben,
wo Sie sind, oder Informationen in Threr Computerdate
wu iherpriilen.

Um in eine andere Stadt in der Gegend zu reisen,
wiihlen Sie dicse aus dem Adrport-Mendl aus. Sie werden
danndomhin geflogen. Anschiiefend huben Siedie Option,
cine Adresse, die Sie in der neven Stah aulsuchen
wollen, auseuwibilen.

Wihlen Sic die Option “Stay Here” {Hierbleiben),
werdendie Optionen flirdie Adressen der Stadt. inder Sie
sich gerade Dbefinden, wieder angereigl. Die Option
“Check Data” (Daten prifen) Bt Sie in alle lhre, sichim
Hauptguartier befindenden Akten Einsicht nehmen,

ﬁ U von einer Stadt in die anders zu reisen, aehen



Das Hotel

Was Ma betraft war seine Ermittling i Enle. Die siehen idensifizivvien Beteiligten befanden sich entweder
fivter Sefdaf und Ricgel oder waren aufler Sichoweire gericks. Einive wnwichiivere Gestalten mockten sich
nach irgendwe am Werk befinden, abver Bisher waren weder ihre Roblen bebant, noeh gabes Aufvelluf iiher
ihwen Verbleth, Vom Tempo der fetzton =wei Wochen rosal eeschdpft. patr es fite Max ner noch eins: Selbef, ringd Twaw
senvied wig mdglicd.
Drer liiesige V-Meann serzre Max vor seinem Hotel ab e maelite sieh velbse anfden Heimwey, fn Blitzesselhnelle
witr Mo ine Bete, dag “Bine nicht stidven” -Schild vor seinee Tiir angehvachr,
Als er sivlnael ein poar Tagen bei der Sicherheitsheidivde mefdoe., mufite e eofiliren, daff der Fall watsdchiich
steckengeblichen war. Nivht ein Wort, affiziell odee iofiziel!, wae inzwischen fher i vernommen warden,

L Gehen Sie in [hr Hotel, wenn Sie Schlufh mit lhrer Erittlung machen, sich diber die Vorginge in der Stadt
informieren, lhr Spiel speichern oder verlassen wollen, Das Hotelmenis hietel liinf Ciprionen:

il
“Lestwe” (Werassen)
“Sleep” (Schiaten)
“Hang Out In The Lounae” {Autenthall im Gesellschafisraom)
“Have Game" (Spiel speichem)
“Qui™ ()

Yerlassen: Wihlen Sie “Leave”, um zum Menii Uity Locations" (Stadimenii) zurilckzukehren,

Schlafen: Wiihlen Sic “Sleep” uws dem Hotelmenii, um Ihee Ermittlungen zu Ende zu bringen. In jeder
Untersuchung kann man an einem Ponkt anlangen, andem man aus irgendeinem Grund aufhiren will. das Verbrechen
seinen Gang nehmen lissen el iherpriifen michte, was man bisher erreicht hat Wird dicse Option gewhlt, filhr das
Verlrecherteam die restlichen Schritte im Verbrechens aus, und o5 wind zeliist, Driicken Sie eine beliebize Taste,
salange das Verbrechen noch im Gange ist, und Sie wachen auf und machen welter, Das Verbrechen finder entweder
statl oder auch nicht, das Spiel endet mit einer Zusammenfassung des Verbrechens und Threr abschlicBenden
Einsatzhesprechung,

Aufenthaltim Gescllschaftsraum: Wihlen Sie *Hang Outin The Lounge”, um den Lokalklutsch oder vielleich
sagar eine Spur tiber cinen Verdiichtizen ader cine Organisation in dieser Stadt anfzulesen. Das ist dubers hilfreich,
wenn Sie absolut keine Anhalispunkie mehr in einer Stdt haben. e Aufenthalt im Gesellsehafissam des Hotels
macht den Feind allerdings auf Thre Anwesenleil aufmerksam, und er kann seine Killergangs aul Sie loslassen.

Spiel speichern: Wiihlen Sie “Save Game”, um das Spiel an diesem Punkt zu speichern, Es wird dann unter dem
Mamen, den Sie Max am Anfang des Spiels gegeben huben, pesichert. Hat Thr Computer eine Fesiplatte, wird es
automatisch duraut gespeichen. Wenn Sic Disketten benutzen, folgen Sie den Prompis, dic Sie auffordemn, eine bereils
formaticrie Diskette einzulegen. Bewsthren Sie die Diskene sicher auf, damit Sie thias Spiel 2u einem spéiteren Zeilpunkt
wicderanfnehmen kiinnen.

Quit: Wiililen Sie “Chuit”, um das Spielae verlassen und zu DOS curiick zukehren. Wenn Siedas Spiel nicht vorher
gespeichert haben, geht s hiermit verlonen.
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Einfiihrung

ot Ein Agent, der fibe Untergrundaktionen verantwortlich ist. mul ¢cine Reihe von Fertighkeiten und
o Geschicklichkeiten besiteen, die weit iiber nur physische und psychologische Anforderungen hinausgehen.
e meisten dieser Fertigkeiten kinnen gelemt werden, der Best bletbe einer nuiiclichen Begabung iiberlassen.

Aufarund derneuesten Anhliufung von Gewalttaten von seiten der Drogenhiindlern und Terroristenmuliein Agen
arut envit WalTen wrngehen kinnen und auch bereit sein, von ihnen Gebrauch zu michen. Die ndczlichsten Walten in der
Cieheimwell sind Pistolen und Sprengkinper, die handlich auf engem Rowm sind. Agenten sehen sich ibren Feind in
maher Schuliweite gegeniiber, wo Pistolen die besten Veneidigungs- und Angriffsminel sind. Sprengkiseper, Granaen
und Bomben sind auch von Mutzen, besonders in den Feindgebiiuden,

Ein Agent mul sich auberdem mitmodermen elektonischen Gerlben auskennen. Er muld nicht nur wissen, wie sice
funktionieren, sondem aoch, wie sie sich ame efolpreichsen emseen lossen. Die meisien Sichecheits- und
Kommunikationssysteme sind hoeutzotage elektronisch, soodali es nur von Vortedl sein konn, wenn der Agent damit

VETLEAUL i5L.
Wertrauheil mit Codes, Computern und dem typischen Spionagezeug wie Schiolk- und Safeknacken sowic
Reschattung von Verdiichizen ist ehenfalls von grofem Nutsen.

Bei Covert Acrien brauchen Sie in Thren Emmatlungen viele dicser Fihigheiten, Um die Teile des Pueeles,
L mamlich, wer was wo L, zusammenzufiigen. milssen Sie sich Information beschaffen, Dueu miissen Sie Thre
Fertigheiten so voneilhoafl wie miaglich einsezen, wenn Sie in Hauptquaniere der Feinde eindringen. deren
Telefonleitungen anzapfen, ihne Codes entschbiisseln und hre Agenten beschatien.
Sie milssen, wenn Sie sich in den Feindgebiuden befinden, jederseit suf Kumpf vorbereitet sein, Wenn Sie sich
nicht gegen den Feind behaupren kinnen, hat Thre Karriere wenig Zukuntt.,

4Lp



At

Kommentar

Kimpfe und Einbriiche

.-'&,'a:';lh Ein gelungener Einbruch in ein Feindversteck und dessen Durchsuchung kann sich als wertvolle
5 Informationsguelle erweisen, Geschieht dieser Einbruch dberraschend und bleibt such hinterber unentdecky,
S gibt der Feind nicht nur Geheimnisse preis, er macht auch anschlieBend in seinen gefihrdeten Plinen weiter,
[y elas H.I.LI]11:]1J-.I11III.‘F cines Feindes einzudringen, Informuation @o entwenden und unbemerkt 2o entkommen, sy
Lintergrndaktion, wie sie es besser nicht sein kinnle, :

Dias Ziel eines Embruchs ist, Beweismaterial zustehien, Unierlagen zu photographicren, Abhirgerite snzubringen,
Geibeln zu belreien und Feinde aofzogreifen, In der Hohle des Feindes selbst kiinnen Gegenstéinde und Informationen
geflunden werden, die mittels elektronischer Belauschung nicht erhiililich sl

Einbriiche sind zwar meist fuBerst lohnend, aber such dementsprechend gefihrlich. Sie befinden sich auf
unbekanntem Feindaebier. Seen Sie aul die Sicherheitsvorkehmungen, Schlisser und bewaffnele Wachen dieses
Feindes vorbereitel. Verbrecher und Terroristen schiellen meistens erst und stellen Fragen spiiter,

Im Gegensutz zu den Hollywood-Filmen war die geheime Welt verpangener Generationen selien bluig,
Geheimoperationen fanden meistens ohae Wallen stat, Bis vor kurzem war die Aufgabe eines Geheimagenten, so
unsichtbar wie miglich zu sein. Er hatte in ein Gebiinde cinzudringen, die Information 2u entwenden und unbemerkt
wieder herauseubiommen,

Gewalt bedewete, dall der Geheimagent Beweise seiner Anwescenheit hinterlicll, Der unzeschriebene Code unter
den Geheimagenien war; “Ihr bringt unsere Leute sicht um, wir bringen eure Leute nicht un,” gefolat von “Wenn wir
Jeder welche von den Jungen des snderen festgenommen haben. kiinnen wir sie spiiter austauschen.” Auf dicse Weise
kamen keine Dlunriefenden Geschichien in die Zeitungen und 3 pionagedienstonwiiner wonden nicht durch das hohe
Todesrisiko entmutigr.

Diiese ungeschricbencn Gesetze haben in jiingster Zeit eine rechie Miederlage erliten. Wilirend die priBeren
Staaten fraditionsgemill weiterspielen, haben die Staaten der Dritten Welt, sowie Terroristen und internatiomale
Verbrecher ihre eigenen, oft bretalen Spiclregeln aufgestelll. Sie spielen um hohe Einsiitze, verlangen hohes
Medienprofil, kommen aus Welten, wo Menschenleben billig ist - die Newsnkimmlinge kennen keine Hemmungen.
Sie sind zu unbeschriinkter Kriegstilhrung aegen Gerichte und Polizei sowie gegensinander Fihig und seigen
unschuldigen Beobachtem gegentiber wenig Ricksichi,

Aus diesen Grinden mull der moderne Gebeimagent viel hesser als bisher aul Kampl vorhereitet und fiir ihn
ausgebilder sein. Es gibr inewischen neue Avsriistungen, daronter Liservisiere, Nachisichivisiere, Schutzbrillen,
schalldiimpler, efiziente und automatische Kleinwaffen, leichte Riistungen und kleine Radargeriie - sie alle machen
den Agenten itdlicher, sein eigenes Risiko dagegen geringer. Aber alle Watfen dieser Erde sind nur so gut wie die
Person hinterm Abzug. Instinkt und Nerven fiir so einen Job lassen sich jedoch schwer erlernen.

Zueinem gelungenen Einbruch gehiiren Training, spezielle Ausriistungen, siskalic Nerven und eine entschlossene
Worgehensweise, Ein ungeschickter Eindringling, der sich nicht schnell entscheiden kann, erfreut sich einer dulberst
kurzen Kamicre. Die Planung filr den Einbruch kann vergehens gewesen sein, wenn dus ricltise Werkzeuy fiir das
Knacken eines Schlosses oder Sofes nicht mitgebracht worde, Wenn Wachen kemfrontiert werden, mull der
Eindringling in der Lage sein, sich und seine Operstion zu schiiteen.




Kimpfe und
Einbriiche in Covert
Action

Am besten sammeln Sie Information, indem Sie in das Hauplgoartier cines bekannten Verdiichtigen

gindringen. Erst einmal im Gebidude, haben Sie Zugang zu Akien, Safes, Schreibtischen und Computem, die

alle wesentliche und belastende Information enthalten kisnnen. Sic kinnen hier Eingzelheiten diber dic
Bewegungen des Verdiichligen herausfinden, fiber seine Kontakie und Gespriiche. Die stiicksten Indizien sind geheime
Mitteihmgen zwischen zwel Verdiichtigen. Entschliisselt enthiillen dicse Mitteilungen einen Teil des Verbrechens und
belasten den Verdichtigen so schwer, dali er verhafter werden kann.

Selbst ganz zu Anfang Ihrer Ermittlung kann ein Einbruch giinstig sein, Wenn Sie nur wenige Anhaltspunkie
haben, kisnnen Sie aul diese Weise in einer Stadt viele wichtige Spuren iiber die Vorbereitung 2u einem Yerbrechen
unildessen Beteiligte finden, Es kannandemnfalls viele Abbiirperite oderviele Tage kosten, um ihnlich schwerwie gende
Spuren aufzutun,

Einbriiche sind ebenfalls gine Methode, mit der Verdichtige festgenommen werden. (Siehe Abschnitt iiber
Festnabime durch Einbruch) (Seite 31, Wihrend Sie durch das Gebawde des Feindes schleichen, stolben Sie in einem
der Zimmer anlden einenoderanderen Verdichtigen. Sie miissen sich schnell entscheiden, ob Sie thn verhaften wollen
oder nicht,

Durch einen Einbroch lassen sich auch Avsriistungen stehlen, Geilieln befreien oder Gegenstinde entwenden, die
wichtiges Beweismamerial abgeben. Wihrend der Durchsuchung cines Gebiudes werden Sie vielleich
Bestechungspelder, eine Geilel, ein Heckenschiitzengewcehr usw, vorfinden, Wenn Sie sie an sich nehmen, kann sich
diecdurch das Verbrechen verziigern oder iberhavpt nicht stantfinden. Wenn Sie so zum Beispiel den Verdacht haben,
disld ein Bombenattentat geplant ist, und Sie wissen, dall einige Gebiudepliing pestohlen warden, bringen Sie das
Werbrechen zeitweilig 2um Stocken, indem Sie diese Pline xuriickstehlen.

Einbriiche sind ein so wervolles Vorgehen in Threr Arbeat, dal ein Groleil Threr anderen Aktivititen daraos
bBestehen sollte, die Orie 2u identifizicren, an denen diese Einbriiche stattfinden sollen,

Sowie Sie in das Geblude cines Feindes eingedrungen sind, ist Ihre Aufgabe, soviel Information wie miglich
rusammenzutragen, ohne dali Sie dabed erwischt werden. Daen midssen Sie sich das richriige Werkzeug fiie den
entsprechenden Job mithringen. Wenn Sie nur Spuren suchen, schleppen Sie keine Avsriistung fir einen Angrillmit.
Sie branchen cine Awsmigsimg, die Thnen dabei Walf, sich heimlich durch das Gebiiude zu bewegen, die Wachen wu
meiden oder auszuschalten, hre Mission zu erfiillen und zu entkommen. Der niichste Abschnitt dieses Handbuches
enthitlt Einzelhaiten dber die Ausnistungen und ilire Anwendung.

Die Wahl der korrekien Avsrisiung kann den Unterschied ewischen einem gelungenen und einem gescheilenen
Einbruch bedeuten. Richtig eingesetzt, machen die Einbrochswerkeenge Sie au einem gefihelichen Gegner, der fihig
#u List, Kampf und Informationsheschaffung ist,

Feindzebiiude werden immer von den Wachen vereidigt. Dic Anzahl dieser Wachen erhéihe sich mit der
Wachsamkeit der Orpanisation. Wenn Sie vorsichtig sind, kdnnen Sie die meisten von ihnen meiden oder einen nach
dem anderen aus dem Hinerhalt, wenn sie Thnen den Ricken zugedrehit haben, wnschidlich machen. In der
Gieheimweli gibt es wenig Ritterlichkeit. Geht aber mgendetwas schief vl es wird Alarm wird gegeben, miissen Sie
darauf vorbereiter sein, dafh die Wachen nun viel aggressiver sind, wobei sie mighicherweise die Riume unier einer
Salve von Betiubungspranaten stirmen.
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Einbruchswerkzeuge

Bei Covert Action bietet der Kampf vicle taktische Optionen, angefan gen bei der Wahl zwischen zwei verschiedenen
Gewehren, Die Hundlewerwaffe ist bei einem AngrilT aus dem Hinterball angebrachi, wiihrend sich die fiir Uz einen
Frontalangeiff eignet. Sie miissen selber beunteilen, wann Sic den Feind aus dem Hinterhalt Uberfallen, wann Sie sich
versiecken und wann Sie sich agaressiv verhalien sollen.

Die Beschuffung einer Tarnung, nachdem Sic ins Gebiiude cingedrungen sind. gibt Thnen cine viel eriiliers
Bewegungsfreiheit und macht Uberrase hungsangriffe sehr viel leichter,

Die drei Granatenarten haben jeweils ihre Stérken und Schwiichen. Sie kinnen sic werfen, als Bombenfalle fiip
dic Wachen legen oder sie durch Fernbedienung explodicren lassen. Jede dieser drei Miglichkeiten wird irgendwann
einmal ihren Verwendungszweck finden. Mit den fembedienien Gasgranaten kinnen Sie einen Teil des Gebiiudes
absiggeln und sich damit den Fluchiweg verschaffen, Eine fembediente Splitiergranate hiilt dic Wachen euriick,
wiihrend Sie sich in die andere Richiung davonmachen.

Es kann auch zum Kampf kommen, wenn Thee Aktionen dic Feinde vor Threr Anwesenheit in der St powirnt
haben, In diesem Fall werden sie versuchen, sich un Sie heranzuschleichen, Sic kénnen sich plittelich mitten in einem
Kampf befinden, wenn Sie nur einfuch cine Stralie hinumergehen, ader von der Fahrbaln von bewaffneten Gangstern
verdriingt werden, Befinden sich verhafiete Ve rdéichtige bei Thnen, wird die Bande wahrscheinlich versuchen, digse
zu befreien, In beiden Fillen miissen Sie versuchen, mit was fiir Waffen Sie auch immer zor Hand haben, den Feind
abzuwehren.

Dias beste, was Sie sich von einem Kumpf crhoffen kénnen, ist, dali Sie noch einmal davonkommen, und das
mliglichsl unverletzl, Wunden brauchen ihre Zeit zum Heilen, bevor Sie weitermachen kiinnen., In der Fwischenzeit
nimmi thes Verbrechen seinen Lauf. Sie gewinnen nichts dabei, wenn Sie die Wachen und Ubeltiiter dutzendweise iiber
den Hawfen schieBen, Sie werden nur dafiic belohnt, dali Sie das Verbrechen verhiiten und die Verdiichtigen
fesmehimen.

M folpre dem Riesisen Apenten in s ClA-Waffenlager, Hier wirde eine Unmenge Seas anPewalies, Max
stechite jedoch nacl bestimmten Gegensidnden, Qlue zu zdpeen wilhite e sich vine feristwng wnd cinen
Bewegungsderehtor aus, Dane kam die Wahl cwischen einer antomatisehen Handfenerwaife wnd einer
Mezchinenpistole an die Reihe, Die Maschinenpistole kinsite recht nie=lich sein, wean ein Kampf in Frape kommen
sallte. Verlief alles nach Plan, witrde es jedoch wiche daze kommen, Die Uzi Dliet also i irem Repal.
Lher ClA-Marn fakee die Handfevervaffe von seiner Reguisitionslisie ab, Er war melie als e ein bifichen an
Mo’ Wald interessiers wnd schiug einige Gasgranates und eine Gasmeaste vor,
“Wenn del den Knaben greffen wollie, witrde icl mic's fibedlesen,” sagre Max, el will diesinal aber mar
“rmchwiiffeln. toh brawcke Informaiion. Eine Kamera, ein Safe-Kir, einipe Wanzen wiiren Tweckmdl#rer,”
Der ClA-Mann stand wartend da, wihrend May diese Gegenstdnde selmell in seinem Matckbenutel versiante.
Naehden atles anf der Liste ghgehals war, begaben sie sich wieder sur Antozenirale.



~  Ein bruchsanzeige “

Adle sttrfindenden Einbriiche und Kimpre erscheinen ouf der Einhruchsanzeipe, Diese Anzeipe lefert alle
e Threr Chperation benditigie Information. Eine ausfiheliche Beschreibung der Angeipe folet unten.

Zimmerfenster: Ein Blick von oben aufl den Raum oder den Bereich, in dem Sie sich gerade aubalen. Thre
Pasition ist durch die schwaree Figur gekenngeichnet, Jedes van Thnen betretene Gebéude hat eine bestimmie Amzabl
von Riumen, die alle durch Tiren verbunden sind. Jeder Raum erfillt eine Funktion, wie Computerraum, Salon,
Budesimmer, Akenzimmer, Biro usw. Dar Plan der einzelnen Rijume und die Anordnung der Einrichiungen sind
sialange unhekannt, bis Sie sie betreten und sich umschauen, Wenn Sie Gliick haben, kénnen Sie aber einen Plan des

Cichiiudes finden, der die ganze Auficilung offenbarn,

In den Riumen befinden sich allerart Mobel: diese konnen niher umersucht werden und werden im
Intormationsbalken Uber desn Fenster angezeigt, Geaenstiinde wie Aktenschriinke, Schreibtische und Wandsales
kiinmen durchsucht werden, sie gebeneventuell Spuren preis. Inandene Gegenstiinde wic Pilanzen, Bilder an der Wand

und Schreibmuschimen kiinnen Wanzen cingebaut wenden.

Einbruchsanzeige
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Die Aufieilung der Riume in einem Gebiiude und die
Anordnung der Mibhel in diesen Riumen bleibt immer
eleich, Wenn Sie zu einem spiiteren Zeitpunkt wicder zu
diesem Gebliude zurlickkehren, finden Sie alles
unverindert vor.

Gielaudefenster: Dics 151 ein Blick von oben auf das
pesamie Gebiinde, Dabei gilt zu beschten, dal ner die
Riaume, die Sie betreten haben oder von denen Sie Pline
besitzen, sichitbar sind. Wenn Sie mit eingm
Bewegungsderekior ausgeriister sind, werden die
Bewegungen der sich nahebed befindenden Wachen
sereipgl, Ausginge nach draulen werden gezeiat, sobald
der eigentliche Einbruch beginnt.

Auvsristungsanzeige: Die Ausniisiung, die Sie bei
sich huben, erscheint rechis oben in der Anseige in Threr
Stlhovente und darum herum, Haben Sie cinen
Photoapparat dabei, zeigt cin Zihler an, wieviel
Aufnahmen Sienoch Ubrig haben. Ebense wird die Anzalil
der noch lbrighleibendean Waneen, Granaten und Kogeln
angereigt. Bewegungsdetekior, Risstung und Gasmazske,
50 5ie sie haben, werden an Threm Kémper gezeigt, Ebenso
werden alle Verwundungen, die Sie erleiden sollten, auf
Threm Kdrper oder der Riistung anpessizl.



Yor einem Einbrech riisten Sie sich dafiir aus, Sic wiihlen sich von den verligheren Werkzeugen und Waften

im Arsenal der hiesipen CLA fiinf Gegenstiinde aus, Sie haben bereits eine automatische HandfenerwalTe mit

sechs Kugeln und drei weiteren Ladestreifen mit je sechs Ladungen bei sich, Sic kinnen dicse entweder
hehalien oder gegen eine Maschinenpisiole austavschen.

Im Wallenlager befindet sich auBerdem eine Reshe von Regalen mit Einbruchswerkzeugen, Wenn Sic
daraufzugehen, st das Regal himter der Maschinenpistole erleochier. Um einen der optisch hervorgehobenen
Gegenstiinde zu auszuwihlen, driicken Sie dic Return-Taste, die Leertaste oder den Feuerknopf 1. Sellien Sie es sich
anders fiberlegen, kinnen Sie den Gegenstand wieder in sein nun leeres Fach zuniicklegen, indem Sic os optisch
hervorheben und die Retum-Tasie oder den Feverknopl | hetitgen. Die Regale selbst werden mit den Pleiltasten des
Fehmerblocks oder dem Joystick erhelle, Granaten werden in Reihen (d.h, Gruppen). nichit individuell, ausgewihlr,

Die Auvsriistung wird mit jeder Avswahl wie nebenstehend angezeigt. Sie dirlen sich nur fiinl Gegenstinde
auswiihlen, es =sei denn, Sie legen Thre Handfeverwalfe zuriick, womit Sie noch cine Wahl haben, Austansch der

Einbruchswerkzeuge

Kamera

Handfeverwalfe gegen eine andere Walfe ziihlt als eing der flinf Auswahlen.
Muchdem Sie Thre Auswihl getroffen haben, driicken Sie die Escape-
Taste, um forzutahren,
Drig Gegenstinde, die als Einbruchswerkzeuge ausgesucht werden kiinnen,
haben folgende Funktionen:

Automatische Handfenerwaffe: Diese Standardauseabe wird miteinem
Ladestreifen mit sechs Ladungen und Schalldiimpfer avspepeben. Die
Ladungen bestehen aus einer neuen Entwicklung, die das Opfer betiuben,
anstaft es wu durchbohren, Ein Getroffener bleitt mehrere Stunden lang
hewulitlos und kann sich hinterher an nichis mehr erinnem. Diese Waffe
braucht inger zum Zielen und Fewern als die Uzi.

Auromatische Handfeuerwafie

Uei-Maschinenpisiole: Die Uz ist ehenfalls schallgediamplt und feoen
die newe Betinhungsladung, sielt und feven jedoch schneller als dic
automatische Handfewerwafte,

Kamera: Gleicht der beriibamten Minos-Klembamera und st schnell im
Giebranch. Sie macht 36 Aufmahmen und hat eing Angeige, wieviel noch tibrig
sind, st der Film sufpebrancht, kiinnen Sie nicht weiter photographicren,

Lizi-Maschinenpistole

a3



Einbruchswerkrenge

Wanzen
Ciranate

Gasmaske

Eeviar-Rilsmung

Bewegungsdetekior

Safeknackerkit
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Wanzen: Diese Abhisrgeriite kiinnen in Topfpflanzen, hinter Bildemn,
Sofas, Computern und unter Schreibmaschinen in den Biumen der Feinde
angebracht werden, Solange sie nicht entdeck! werden und ausaehen, licferm
sie weitere Information. Die Wanzen verraten ebenfalls die Bewegungen der
Wachen in den Zimmern, die The Bewegunpgsdetektor nicht erreichen kann,
Sie diirfen pro Zimmer immer nur cin Abhéirgertic anbringen,

Gasmaske: Eine Gasmaske schiitzt Sie vor Betiubung durch Gase. Sie
kitnmen durchcinen Raum voller Gas gehen, ohne dalt Sie bewuBtlos umfallen,

Bewegungsdetekior: Dicses empfindliche Abhiirgerdt wamnt Sie dher
alle Bewegungen innerhalb einer bestimmten Entfernung, Angenommen, es
sind alles Wachen, kiinnen Sie konteollicren, wie nahe sie sind und sie
entweder meiden oder einen Hinterhalt legen. I Bewesunpsdetekior ist
chenfalls mit den Wanzen verbunden und kann Bewegungen in von Thnen
verwinzien Riumen verfolgen, die sonst aulier Reichweite wiiren.

Kevlar-Ristung: Dieser Leibpenzer bt Sie his ou vier Schiisse
iiberstchen, ohne dab Sie verleta oder bewo Bt los werdan. Ohme diese Risung
kinnen Sie nur 2 Schiisse unverletze dbersiehen,

Safeknackerkit: Mit diesen Werkzeugen kinnen Sie Wand- und
Standsafes aufbrechen. Ohine diesen Werkzeugkasten kiinnen Sic keinen Safe
knacken und damit avch keine sich darin befindende Information oder
Gegenstiinde an sich nehmen.

Splittergranaten: Die roten Granaten. ( Siehe Technischer Anhang bez,
CGA-Farben). Einzelheiten im Abschnint KampiTihrung, Seite 39-61.

Betiubungseranaten: Die weiBen Granaen. (Siche Technischer Anhung
bez, COA-Farben), Einzelheiten im Abschnitt Kampffihrung, Scie 59-61.

Gasgranaten: Die griinen Granaten (siche Technischer Anhang bez.
CGA-Farben). Siehe Abschnitt Kampftihrung, Seite 39-61.




Informationshalken: Hierwerdendie Art Zimmer, das Sie betreten haben, und die Tageszeit angezeigt, Darnter
stehit die Bezeichnung des Gepenstandes, den Sie untersuchen, photographieren, verwanzen usw. Falls in einen
Gegenstand eine Wanze eingebaut werden kann, erscheint neben seiner Beseichnung das Wort “Bug™ {Wanze),
Belindet sich rgendwo im Inneen eventuel] Information oder sonst etwas von Interesse, erscheint das Waort “Photo”
nehen seiner Bezeichnung.

Bewegungsfenster: Dies zeigt Sie i Max ) in Aktion. Ein Farbbalken venfeckn das Fenster wenn Sie betiubt, unter
Cras oder sonstwie aulber Gelfecht gesetzt sind,

13 5 Eine halbe Smnde spdrer saft May i etoem Leeferwagen vor dem sicheren Haws, das Coelos Alvaraz als
Einbruchsverfahren Flatprgiaaerior divere. May fegre sich die Bisimng an e dorcldaclite, walresd cewartete, noclt efiid die
Sttensstion. Alverrez war cin bebaenter Ganove, dor gugeffioh var wesizen Jaliren ins hiesige Drogesgeschidft

eleresteren war, Ev sohien dafiiy wie geschaffen; er

fartte xich sein Geachdft woed seine Machisiellung
aufgenat, oline dabed die Felder 2o machien, die so viele
Soetmalsmeneraelmer soe Fall frachten. drgendwag
milre o eichiie pemachs haben, dean er hefand sich
necly iy Letwen,

Advarez war ven Crerdichiten nmgeten, ol dali sich
enway Greifhares an’ i sweackfiilires el Dann afer
rawclive sein Nowe wahvend einer Drogenermistling in
Brasiiven anf, wod Moy war bivrfergebormen, nn die

Standorioptionen

b Saehe ndber zo wntersuchen. Tar Caelos wiy civnem
- sefweren Gangster einen Gefallen vder wollte or sellbst

j Elf=irite i F el e die frternarionafe Szene bewreten und In das ganz grafie

Optionen Creschdft cinsteipen? Die Anworr anf diese Frage wnd

vielleteht wocl enfandere lag fn dicsem s verforgen.
Ex woerde deiv, die Korvespondenz dieses Tvps 2 lesen.

Nachdew seine Hilfsrppe i ein Zeichen gegeben
heere, verdiof Mav den Waaen id gig ani die Hinteriir
eles Huaerses zu, Offacte divse nidifelos st seinen Diesrich
TN s sefildipfie hinein.

I

sein Haus einbrechen méchien, withlen Sic die

Optionen “Break Into Enemy Building™ (In das
Feindgebiinde einbrechen), AnschlicBend sehen Sie sich
schnellum, umdie Wachsamkeit der Wachen zsutaxieren.
Diritcken Sie dann die Return-Taste oder den Feverknopl
1, um Tortzubihren,

ﬁ Wenn Sie sich aul Feindgebiet befinden ond in

af



Machdem Sie Thre Austiistung susgesuchl haben, sind Sie zum Eindringen in das Gebiiude bereit, Hatdieses mehr
als einen Eingang, miissen Sie sich fiir einen entscheiden, Hat es nur einen Eingang. gehen Sie direkt darf 2o und

brechen ein,

Wenn Sie das Havs betreten. befinden Sie sich zunifchst direke hinter der getffneten T, Bevor Sie dberbuupt
etwis machen, drilcken 5ie F1, um die Tir 2o schlieben. (Es wird Thoen spiter klarwerden, warum). Halten Sie die
Himweskare bereit, um schnell alle Tastaturbefehle nachsehen s kiinnen,

Fewegung: Man bewegt sich durch die Rivme und im Gebdude herum indem men die Pfeiliasten des
Zehnerblocks heruntergedniicke hish ader den Joystick bewegt. Wenn Sie also rechis nach oben gehen méchien, halien
Sie die Tasie ¥ heruntergedriickn oder schieben den Joysiick nach rechis oben,

Wenn Sie sich hinter ginem Gegenstand verkricchen waollen, um nicht gesehen zu werden, driicken Sie 3 aufdem
Zehnerblock oiler den Feperknopf 2. Indieser gebiickien Halwong kinnen Sie sich langsam weiterbewegen, Um wieder

Eingangstiir aus

Tiir-
nptions-
meni

WLAR ARKACHT

BEE

SAFECRACEING KIT

Tiir 2

Tiir4 Tiir 3

aulzustehen, wird Taste 5 oder Feoerknopf 2 wicder
hetitigr.

Sie kiinnen tiber die meisien Geaenstinde springen.
Dazu werden bei herumergehaliener Shal-Taste die
richiungweisenden Pleiltasten beputat, oder der
Feverknopl 2 des Jovsticks gedriickt, withrend dieser
bewept wird, Nach jedem Sprung miissen Sic eine kleine
Pause einlegen.

Offnen, Untersuchen, Suchen Schliefen: Mit der
F1-Taste werden Tiren, Aktenschriinke und Schreibgische
geafinet, Mabel ge- und untersucht, Beweismaterial wie
Drrogen geprifi. ein sich in einem Zimmer befindendar
Verdichtizer identilizien usw. Sie missen sich dem 2u
untersuchenden Gepenstand pegeniiber befinden, es sei
denn, Sie sind gerde durch eine Tiir gekommen, die Sie
hinter sich zumachen kinnen. Achien Sie daraut. dal} Sie
alle von [hnen geoffneten Tieen und Facher wieder
schlieBen: die Wachen peben Alarm, wenn Sie einen
elTenen Cregenstand finden, Stand- und Wondsafes kinnen
nur aulgebrochen werden, wenn Sie lhr Safcknackerkic
hei sich hiben,

Photographicren: Nachdem Sie einen Akienschrnk
oder irgendeinen anderen Behiilier gedffnet haben,
photographicren Sic mit der F2-Taswe dic von Thnen
gefundenen Gegenstiinde, Um den ihnen Spuren #u
entmefunen, missen Sie sie meist phowgraphieren. [
Fihler nufder Avsriistungsamecige el Thnenmit, wicviele
Aufnahmen Sic noch iibrig haben,
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Wenn Sie elwas photographieren, das keine konkrete Informalion enthil, jedoch eine $1adi, Organisation, einey
Namen erwiihnt oder ein Gesicht zeigt, dic sich als wichtig erweisen kbnnten, schen Sic durch die Linse Hires
Photoapparates ein verschwormmenes Bild dieses Stick Papiers, worauf die Schliisselwiine roder-daten hervorgehoben
sind. Handelt es sich um einen Aktivititsbericht siner Organisation oder Stadt, wird dieser Drem Akuvitiitsbericht in
der Datenabeilung des Hauptquantiers zugefiigt. Handelt es sich bei der Infarmation nur um ein Gesicht, miissen Sis
sich dieses einpriizen,

Sie huben withrend eines Einbruchs keine Zeit, lange zu uniersuchen., was Sie vorfinden, das zeigen Thnen spliter
die Phatoaufnahmen. Alle daranf gefundene wesentliche Information kommit in Thre Spurendaieien. Micder Erfahrung
eines Max Remingtons, kinnen Sie die photographierte Information salor in hrem S purenformat unierseheiden und
brauchen nicht erst die Untersuchung im Labor abzuwirten.

Gespriiche: Wihrend des Einbruchs kinnen Sie auchdie Notizen iiber zwischen swei Ve rdiichtigen abgehaltenen
Konversationen photographicren, Zundchst sind disse Anhaltspunkte nur Bruchstiicke des Gespriichs, die sich aber
an cinem Ginzen susammensetzen, sowie Sic weitere Notizen linden, bis Sie den Inhalt des ganzen Gespriichs
eusammentiaben, Diese Gespriiche sindmiiglicherweise wichtige Indizien und kinnen sich sogar in cinen “rauchender
Colt™-Beweis gegen die beiden Gespriichspartner zusammenbraven, Stttgefundene Konversationen kinnen nur baj
Einhriichen entdeckt werden,

Wanzen elnbauen: Um eine Wanze cinsubauen, wird die F3-Tasle gedriickt. Diese kéinnen in Blumentiplen, an
Schreibmaschinen, Sofas, Computern und hinter Bildern angebracht werden. Die Bilder miissen zuerst mil der Fl-
Taste von der Wand geriickr werden, bevor die Wanee dort angebracht wird. Es kann Jeweils immer nur eine Wanze
pro Raum eingebaut werden, Solange sie nicht gelunden werden, kiimnen sie noch lange, nachuden Sic das Geblinde
verlassen haben, wentvolle Information dber dus Verbrechen liefemn., Die Wanzen verraten auch dic Beweaoungen der
Wachen, die Thr Bewegungsdetekior nicht erreichen kann. Die Wanzen sind Teil der Einbruchswerkze nge, die Sie vor
dem Einbruch ausgesucht haben miissen,

Computer: Die Computer, die Sie bei Threm Einbruch vorfinden, leisten solbst keine direkic Hilfe, ihre Terminals
kédnnen aber cinen Hinweis dber das Pallwort des Computers geben, ledes Terminal, das Sie untersuchen (mit F1)
liefert einen Buchstaben des Paliwores. Wenn Sie Zugang o einem der Computer suchen, achen Sie an @in Terminil
und betdtigen die F4-Taste. Auf das Aufforderungsreichen peben Sie das Wort ein, das Sie Gir das Palwort halten.

Haben Sie ein falsches Wort eingepeben, wind der Zugriff verwehrt und der Alarm ausgeltisg, Sie miissen
versuchen, ein neues Paliwort zu mten, das, wenn es stimmt, vom Computer bestitigt wird, Damit sind Sie im
Computersystem des Feindes und kiinnen dic Dateien nach niiezlicher Information shsuchen,

Auf das Aufforderungsecichen geben Sie den Namen ciner Person, die Stadi, Cirganisation, Adresse und das
Beweismittel (2.B. Rohdrogen) oder dal_ein. Sie brauchen von einem Namen oder Gegenstand nur soviel einzugeben.
dalies der Cormputer erkennt. Er sucht daraofin alle zur Frage sehéirenden Daten. Findet er nichts, diiffen Sie vielleicht
noch eime Suche iber ein anderes Thema durchfiihren,

Zugang zu den Computern des Feindes kann wesentliche Information tiber das Verbrechen aufdecken, vielleicht
sogar den “rauchender Colt™-Beweis, ohne den kein Verdichtiger tiberfiihr werden kann. Selbst dic Compuler
nichtbeteiligier Organisationen kénnen wertvolle Informationen iber die Stadt enthalten.

Verstecken: Sie kinnen sich hinter den Mabeln verstecken, damit die Wachen Sic nicht sehen. Sie kiinmen sich
stehiend hinter Aktenschriinken und Computern verbergen, hinter allen anderen Finrchiungsgegenstinden miissen Sie
sich kauemn.



Kampffiithrung

Beweise und Verdichtige: Bei einem Einbruch kinnen Sie auf cinen Verdéichtigen oder ein Beweismitel, wie
eine Waffe, Bestechungsgelder oder Drogen, stolien. Wenn Sie sich auf einen Beweisge penstand subewegen und Fl
drifcken, um ilin 2o unlersuchen, heben Sie ihn damit auch auf, Wenn Sie einen WVerdiichtigen kemtrallierzn, kilnnen
Sieihn verhaftenader such nicht. Wenn Sie sicher sind, dab Sic genug Beweismaterial gegen ihn in den Hiinden halten,
werden Sie ihn wohl festnehmen waollen.

Wachen: In jedem Gebiéinde gibt es Wachen, die herumgehen. Sie verbringen im allgemeinen mehr Zeit an
wichtigen Orten wie den Chiffriemraumen. Aktenrtiumen, Computerriumen usw. Wenn Sie einen Bewegungsdetektor
beisichlaben, kinnen Siedie Bewegungen dersich in Threr Niihe befindenden Wachen verfolgen (im Gebiiudefenster,
Die Wachen haben Granaten und Gewehre, Einige haben Gasmasken. Wenn dic Wachen Sie ungetamt sehen, oder
Ihr Gesicht erkennen, eriiTnen sic Feuer und geben Alarm.

Alarm: Ein Alsrm kann auf verschiedene Weise auspelist werden: eine Wache entdeckt Sie. wenn Sie keine
Tarmung tragen; eine Wache betrin ¢inen Raum, in dem sich jemund befindet und in dem irgendwelche Tiiren
offenstehen, Ein auf einem Stwhl sitzender Verdiichtiger wird aufl Sie aufmerksam, wenn Sie ungetirnt eintreten oder
heimlich versuchen, eine Akte zu photographieren. Der Alarm wird ebenfalls ausgeldst, wenn Sie ein Beweisstiick
ergreifen oder den Verdichtigen festnehmen. Wenn der Alarm losgeht, eniint eine Alarmglocke und der Rand des
Zimmerfensters hlinkt,

Nachdem der Alarm geschlagen wurde, tauchen vielleicht weitens Wachen auf. Sie alle bewegen sich nun viel
schneller und sind viel griindlicher bei der Sache. Vieilleicht stiimmen sie sopar den Raum, aus dem der Alarm kam.
Gelingt es Thnen, sich zu versiecken und die Wachen finden nichis, verklingt der Alurm wieder,

Ausgang: Nachdem Sie eine Yerbaftung vorgenommen haben oder sich cin Beweisstiick gegrifTen haben, miissen
Sic wieder aus dem Gelriude hinauskommen. Gehen Sie an eine Tiir, die nach drautien filn, machen Sie sic auf und
gehen Sie durch. Thr draulten wartender CLA-Verbindungsmann bringt Sie ins Hauptquartier zur abschlieBenden
Einsatzbesprechung zuriick.

Muax kaweerte sich hinter demt Scheeibnivel nieder, aly der Wachtposien ins Zimerer Saom, Ev hantierte davt

hevtim, ofine besonders wachisam zu vein, Er dffucte im hinteven Ende des Ranmes einen Abvensehrant, My

erhad sich wnd zielte seine Berivbungiwalfe sorgfilie anf des Mann wnd driickse ab, Dicser fiel gegen den
Selwand il plise dasenr langyeam zn Boden,

Sie haben dic Wahl zwischen zwei Waffen: einer amomatischen Pistole oder einer modifizierten Uzi-
E Muschinenpistole. Die HandfewerwafTe i1 frei”, d.h. Sie haben sie sowieso, die Usi dagegen ist eine Ihrer fiinf
Einbruchswerkzeupe,

Es gitt drei Anen von Granaten: Gasgranaten (griing, Splittergranaten (rot) und Betiubungs granaten (weill),
iSiehe Technischer Anhang swecks CGA-Farben). Sie diirfen entweder mehrere Granaten eines Typs oder eine
Mischung von allen dreien auswihlen. Granaten kinnen ebenfalls bei cinem Einbruch hinter der Tiir gefunden werden
wiler an einem betiubien Wachiposien, den Sie absuchen, Granaten dilrfen peworfen, als Bombenfalle eelegt oder
durch Fernbedienung explodien werden,
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Feuern: Beide Waffen werden auf die gleiche Weise abgefouert. Gezlelt wird mit den Pfeiltasien des Zehnerblocks,
Achien Sie darauf, dall Sic eine freie Sichtlinie auf Thr Zicl haben, die nichl von Einrichtungsgegenstinden blockien
wird. Haben Sie diese Linie, erscheint ein Fadenkreuz im Bewegunpsfenster, Die Farbe dieses Fadenkrouzes reich
von schwarz bis weill, Schwarz bedestet einen sehlechten SchuB, wiihrend weilh mit grofier Sicherheit einen Treffer
bedeutet. Um zu schielien, wird dic Leertaste oder der Feuerknopf 1 betiitigr.

Leert sich Thre Waffe, wird sic automatisch von einem neuen Ladestreilen nachgeladen.,

Haben Sie einen Feind getroffen, betiubt ihn die besondere Munition Threr Waffe, und er sinkt 2u Boden. Damit
ister withrend der Daver lhres Einbruchs aulier Gefecht pesetel.

Walfentaktik: Greifen Sie die feindlichen Wachen nach Moglichkeit von himen an, wenn diese sich Threr
Anwesenheit picht bewuBt sind und nicht zuriickschiefien kinnen. Gibt man ihm Zeit dazu, schltigr der Wachiposten
Alarm. Erkennt er Sie als cinen Eindringling, erdffnet or das Feuer und verwundet Sie eventuell,

Mit der Uzi kann man im Usterschied zur Pistole sehr viel schneller zielen, Wenn Sie Thre Watte auf e Zicl
richien, wird das Fadenkreus bei der Uzi schneller weil), Das liept daran, dafd die Salve ciner Maschinenpisiole
trefisicherer ist als ein einzelner Schuld einer Pistole. Obwahl es so scheint, (b beide Watfen die gleiche Menge
Munition haben, hat die Uzi in Waheheit mebr, dasie mit jedem Schul mehrere Ladungen abfesert. Die Pistole feuen
Jeweils immer nur ¢ine einzelne Ladung ab,

Die Ui ist zweckmiiBiger, wenn Sie einen schweren Kampl erwanen, wie dus bei ciner Festnahme oder der
Entwentdung von Beweismitieln geschehen kann. Die hahe Zielgeschwindigkeil der Uzi vermittelt Ihnen sine gute
Chanee, die Wachen auch frontal zu “erledigen”, bevor sie entweder zuriickschiclen oder Alamm aeben. Die Pistole
ist besser [iir Angriffe aus dem Himeral),

Splittergranaten: Der e Sprengstoff der Granaten zersplittent in kleine Geschosse, dieden Kugeln der Pistolen
fhnlich sind. Diese Projektile betiiuben jeden, den sie treffen, fiir mebrere Stunden. Innerhalb eines Gebiudes [6s1 ihr
Gerliuseh den Alarmaus, Die Splittergranaten kiimnen geworfen, durch Fernbedienung explodiertieerals Bombenfalle
eeleat werdlen,

Hetaubungsgranaten: Der weille SprengsiolT dicser Granaten wirlt jeden bewulBtlos um, der in ihren
Explosionsumkress gerit, Man kommt aber nach wenigen Minuten wiederau sich, Sich hintee Mishel hacken kann ihre
Wirkung verringem oder ganz aufhalien, Die Betiubungs granuten kisnnen gewaorfen, durch Fem bedienung explodiern
cder als Bombenfalle pelegt wenlen,

Gasgranaten: Dic griinen kartitschengranaten lassen gerfiuschlos Gus ing Zimmer strémen. Das Gas machl
Jeden, deres ither lingere Zeit einatme, fiireine Weile handlungsunfibig, Ein wendiger Mensch kannaus cinem Raum
entkommen, bevor er davon dberwiilligt wird, Ein Gasmaske schiitzt vor den Gasgrranuten, i sie geriuschlos sind,
ibl s keine Wamung davor,

Gasgranaten cignen sich besonders gut, Riwme den Fluehiweg enilang abzusperren, damit Sie mit Ihrem
Gefangenen oler den Beweisstitcken aus dem Gebiiude entkommen kiinnen. Manche Wachen kiinnen jedoch mit
Gusmasken ausperistet sein. Die Gasgranaten kiinnen geworfen, durch Fern bedienung explodicn oder als Bombenfalle
gelept werden,

Granaten austauschen: Wenn Sie mehr als einen Granatentyp bei sich haben, milssen Sie jeweils den Typ, den
Sie werden oder als Falle legen wollen, auswihlen. Die pewihlte Granate wird aptisch gegen cinen farbigen
Hintergrund hervorgehoben. Bine Granate wird mit einer anderen durch Betfitigen der FI0-Taste ausgetausche. Die
Grunatarten, die Sie haben, werden der Beihe nach durchgegangen.



Granaten werfen: Eine Granate wird gewaorfen, indem zuerst Ziel genomimen und anschliecBend mit den Tasten
F5. Fo oder FT geworfen wird, Mit F3 wird ein kureer Worl abgepeben, mit B ein mitderer und mit F7 ein weiter,
Granaten kiinnen tiber Einrnchiungsgezenstinde vnd durch Tiiren geworfen werden, achlen Sie aber darauf, dab
letztere auch offen sind, wenn Sie werfen! Die A der Granate, die Sie werden, (st die serade angeseigte.

Bombenfallen: Um eine Granate zu verstecken, stellen Sie sich dem Platz, an dem Sie sie versiecken wollen,
gegenliber auf und drilcken die F9-Taste. Damit erscheint das Menii “Set Trap” (Falle legen). Wihlen Sie die Option
“Boaby Trap™. Damit wird an dieser Stelle cine Granate versteckt. Gelit ein Wachtposten in ihrer Miihe vorhei,
expladiert sic. Diese Granaten konnen thnen nichis anhaben, Sie kinnen sich frei tiber sie und an ihnen vorhei hewegen,
Diie Art der Granate, die Sie verstecken, ist die gerade angezeigte. Sie kiinnen versteckte Granaten nicht suriickhalen.

Explosion durch Fernbedienung: Um cine Granate durch Fernbedienung cinzustellen, stellen Sie sich dem
Plate, un dem sie losgehen soll, gegeniiber auf und deiicken die F10-Taste. Damit erscheint das Meni Set Trup” (Falle
legenh, Willen Sie die Option “Remote Contral” iFernbedienung), wodurch die Granate hier verstecke wird. Sie
kiinnen sie wu cinem spiteren Zeitpunkt mit der F8-Taste explodicren lassen. Diese Taste BB alle fernbedienten
Granaten im Gebiiude losgehen. Die An der Granate, die Sie verstecken, ist dic perade angezeigle, Sie kinnen
fernbediente Granate nicht zuriickholen,

Von einer Granate getroffen werden: Die feindlichen Granaten kéinnen Sie verwunden, betiuben oder mit Gas
vergiften. Sind Sie betiubt oder vom Gas tiberwiltigt, fiillt sich die in linke obere Ecke des Bewegungsfensiers mit
Farbe: grau bei Betiubung, oringe bei Gasvergiftung {siehe Technischer Anhang zwecks CGA-Farben). Sowie Sie
wieder zu sich kommen, geht die Farbe zuriick. Wenn sie ganz verschwunden ist, sind Sie wieder einsatzfilig.

Nahkampf: Ein Mann-gegen-Mann-Kampf entsteht, wenn Sie und Thr Giegner den gleichen Plate beanspruchen.
Da Sie ibm haushoch dberlegen sind, werden Sie ihn iibery dlligen, aber oft nicht ohne dall e Thnen cine Wunde
zugeliigt bat, Vermeiden Sie deshalb nach Maglichkeitalle Mahkimpfe, Meistens kommit es durch Zufull dazu, wenn
Sie getarnt sind und der Gegner Uber Sie hinwegschreitel. Vorsitzlich geschichi cs, wean Thnen die Munition susgeht
und Sie sich einem auf Sie schivBenden Wachtposten gegeniiber finden,

Wachen durchsuchen: Nachdem Sie aufl cinen Wachtposten riicken, der durch Kugeln oder Granaten betiuk
wurde, kiinnen Sie ihn durchsuchen. Sie kénnen ihm alle seine Grmaten abnehmen und sich seie Uniform als Tamung
anlegen (siehe Abschnin iber Tarnung ), Auberdem kimmnen Sie ihn s dem Woeg schaffen, sodal die anderen Wachen
ihn nicht sehen kiinnen und Alanm schiagen, wenn sic hereinkommen,

Verwandungen: Sie kiimnen durch Pistolen, Granaten oler im Mahkampl verwunder wenden, Diese werden nuf
Threm in der rechien oberen Ecke der Einhmichsanzeige gezeigien Kirper sichibar, Tragen Sie Riistung, kinnen Sie
his zu vier Schitsse ertragen. bevor Sie bewubitlos werden. Ohne Riistung dagesen nur zwei,

K.o. geschlagen werden heibi, dalb Sie gefungengenommen sind. Ob Sie nun aber gelfangengenommen werden
ader nicht, Sic brawchen auf jeden Fall nach sinem Einbruch Zeit, um sich wieder zu erholer,
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= Alrder Wachipossen 2w Boden glive, sprang Maxselmell inser dem Sclreibtisel eevor, Der Possen fare swed
l'arnung

Hl

Yom Feind
sefangensenommen
werden

Cigsgranaten an sicl, die May efnsteckie. Sclnieriger wirde ex miv dee Lniform. Alle Wachen migen mehy
oder wentizer dicsedbe Uniforn, ex Soaee une vag Varreil sein, so aiszusehen wie sie, Min einiper Miihe z0g
er dem Posten die Uniforse ains wnd Tepee sie sich selber an.

Wi seallte ma st sednem fefovien Karper geschefen? Max sol sicl e o fand das valllommens Versteck, Er
henpte sicl dber den Wacliposten, selob i wedt pater den Schreibiisel wnd stelite einen Stelld davor, Das Simmey
st wigdder soread anes, nnd das wichr eine Sebinde oo fiih, Der Beweonngsdetelror verzefclntete panz i der Neife
Bewegnunp. St sich wieder zieverstecken, zog May es dicsial vor, iebes cides Aktenselivank wnd van der Tiir wep
Srelliwrg i bezielen.

Nach einem Avgentiios hetrat ein anderer Wackiposten days Zimmer, Er sal sich argwdhmisel v, ein schneller
Blick anf die Uniform Maxvens beeahigte tho aber, Erowindse sich nm wod ging an eine Tiie air andeven Evnde dey
Haperes 2o, By bemerkie wichi, wie Max sich wndrelive sed seiven Revolver anliob, Dee Pasten schaffte e aickt big
zuir T

1 Tarnung beschaffen: Sie kinnen sich withrend eines Einbrochs cine Tamung beschatfon. die Ihnen eine
0 gewisse Bewepungstreihen gonnt, Dizu milssen Sie sich zuniichst aof einen voen Thnen niedergeschossenen

Wachtposten bewegenund ibin durchsuchen. Erdnt keine Alarmglocke, nelmen Sie him das Hemd ab: Sie sind
sormat getamt. T Bewegungsfensier finder sich die Forbe Thres Hemudes und dos Wort “Thisgoised™ (Getarmt) blinkt
sthwechselnd mit der Tagesgeit aul.

Tarnungswirkung: Wenn Sie getarnt sind, werden Sie von Wachen, die Sie nur von hinten sehen, nicht als
Gegner erkonnt und daber ipnoriers. Es gibe allecdings einige Posten, die wachsamer als andere sinld, Wenn diese
Gelegenbeit haben, Sie lEnger ins Auge zu fssen, (G110 ihnen aof, dal di ctwas nicht stimmit, ganz gleich aus welchem
Blickwinkel sic Sie schen und ob Sic getamt sind oder nicht,

Wenn Sie einen Ravm in Tarnung betreten, werden Sie solange nicht vom auf einem Siehl siceenden Verdichigen
heachier, bis Sie anfungen, Umerlagen 2o photographieren, Wansen aneubringen oder o den Watfen zu greifen, Sind
Sie ungetarmt, schifigt der Verdichtige sofort Alarm,

Sowie der Alarm gegeben wurde, verlieren Sic Thre Tamung, Wind der Alarm abaestell, kiinnen Sie sich neue
Tarnkleidung Besorgen,

Werden Sie aweimal verwunder, wenn Sie keine Riistung trogen und viermal, wenn Sie eine tragen, so sind

Sic bewnlitlos peschlagen und gefangen, Wenn Sie von aktiv am Verbrechen Beteiligten gefangengenommen

werden, sind diese vielleicht bereit, Sie gegen einen von [hnen zu einem friheren Zeitpunkl festzencmmenen
Werdiichtigen suseutavschen. Geschieht das, werden Sie sofort ins CLA-Huupiguanier suriickbheféirdert, Kommit es 2o
keinem Austausch, hleiben Sie solange ein Gefangener, bis Thnen die Flucht gelingt,

Wenn Sie bishernoch keine Beteiligien festgenommen haben, kinnen Sie eventuell gegen einenanderen Agenten,
der mit diesem Verbrechen nichis zu tun it avsgetanscht werden. In diesem Fall wird ein Agent, der einen CLA-
Doppelagenten konteolliery, freigesetar. Das hat wur Folge, dali ein soderer Doppelagent in der CLA ans Werk pehi

Eine Gelegenheit zur Flucht bictet sich, wenn es Thnen gelungen ist, Thre Fesseln zu lockem und eine Fistole 20
stehlen. Sie mibssen aus dem Gebliode verschwinden, ohne dali Sie sich wieder fangen lassen.




Awsbruch aus dem
Gefingnis

Verhalten Sie einen Verdiichtigen, der eine wichtige Rolle im Verbrechen ausibi werden seine Komplizen
versuchen, thi dy herauszuholen, Sic sind auch sein Gefingniswinier und milssen Qs Gelingnis, in dem der
o Verdiichiige sich befindet, verteidigen.

wenige Granaten bei sich, und der Bewepgungsderekior zeigtden Anzug des Feindes von der Tiir des Gebiiudes
her.
Wenn Sie vier Verletzungen erleiden aderder Gegner in die Zelle eindringen kann, wenn derGefangene dort allein
isl. 5o st dieser fred, Solange Sie in der Zelle akiiv mit dem Befungenen beschiiftigl sind, peht der Kaumpt weiter.
Entkommt der Gefangene, nimmit er seine Rolle im Verbrechen wieder auf, Sie kiinnen i wiecider festnehmen,
vorausgesetzt, Sie finden ihn,

E Ein Ausbruchsversuch beginnt in dem Raum, in der Sic sich mit dem Giefangenen befinden, Sic haben nur



Kommentar

Elektronik

2 Die Rolle elekronischer Geriite bei Untergrundaktionen hat im 20, Jabehundert rapide zugenommen. Jeder
Har) i T : :
" technische Forschritt auf dem Gebiet der Rundfunkibertragungen, Magnetfelder, Minituriasicrung,
T Schallerfassung usw. hatauch gleichzeitip seine Anwendung inderGeheimwelt gelunden, Sicherheilsbehiinden
muliten immer mehr Arbeitskriifie und Ressourcen einsetzen, um mit den oft genislen elekironischen Gierliten
standhalien zu Kinnen.

Mit Hilfe der geeigneten Geriite istes miglich, Telefongespriiche mitumeuhéiren. beiange waplten Telefonleiungen
heruuszufinden, welche Nummern gewiihlt werden, Gespriche aweier Menschen in einem Park s mebreres hundent
Metern Entfernung zu belavschen, durch die Glasfensier einer Wohnung auf der anderen Stralienseite zu hiiten oder
Rundfunksignale zu entdecken, abzufangen, zu onen. Gerile dieserart sind so hochentwickell. dald viele US-
Botschafien einen besonderen, isolierten Raum baben. in dem alle streng geheimen Gespriiche abgehalten werden,

Entsprechende Gerite wurden auch entwickelt, um herauszufinden, wann feindliche Abhdrgeriile eingeselzt
wurden und um alle sonstipe Kommunikation zu schiitzen. Wichtige Riume werden regelmilie durchkiimme, so dall
alle versteckien Wanzen entfermnt werden kinnen.

Dic streng seheimen roten Telefone aul den Schreibtischen bedeutender Leute in Washington haben keine
Drehscheiben oder Tasten und sind auch in keinem Verzeichnis aufgefiihre. Sie sind durch hesondere abgeschirme
Kabel verbunden und werden landverminglt, Der heifie Draht zwischen Wishington und Moskau 3t dhnlich
abgesichert, selbst die Lage seines Kabels wird als wichtiges Gebeimnis angeschen.

Der Finsate elekironischer Gierdite ist normalerweise Sache der Experten. In der britischen Spionageabwehr, nach
wie vor als MIS bekannt, sind zum Beispiel Leute vom stindigen Personal, auch “Listeners” { Abhéirer) genannt, fiir
Verwanzung und andere Belauschung verantwortlich. lhr Pendant sind dic Leute, deren Aulzabs o5 ist, Kommunikationen
dier Regierung sicher zo machen.

Im Auslund siehen diese Spezialisten jedoch meistzns nicht zur Verfilgung, deshalb miissen die Agenten selbst
die geeigneten Gerdle einbaven. In vielen Fillen erfordent das cin gewisses Malhan Limergmmnidiktionen. Es kinnen
so besondere Spiczel in einem Raum oder cinem Fenster innerhalb der Sichilinie eines CW- Radargeriies oder eincs
Infrarot-Lasterstrahlmikrophons plazien werden, Durch Stimmen verursachie Schwingungen des Spicgels kiinnen
aufpelangen und zumindest seilweise in Worte umgeseizt wenden.

Die Redeutung elektronischer Belauschung von Gespriichen der Feinde kann nicht 2w hoch bewerter werden, Aus
ilirer Kommunikation LBt sich erfahiren, was die Agenten im Schilde lihren, mit wem sic in Verbindung stehen und
was der Zweck des pernde ausge fihnen Planes ist. AuBerdem konnen Spuren zuanderen Aktivitiiten entdeckt werden.
Indem eine Gruppe unter Observation genau studien wind, kiinnen ihre Vorgehensweisen identifiziert und damit auch
ihre Aktivitilen anderswo leichier festgestelll werden,




Elektronik bei
Covert Action

Wihrend Theer Ermmittllungen kann [hr eigenes Geschick im Umgang mit elekironischen Gerditen neben dem
Vs befreundeter Agenten in anderen Linderm nur von Vorteil sein. Auf sich selhst gestellt kinnen Sie versuchen,
3 die Telefomleitungen in den Feindgebiuden snewzapfon oder elekironisch dic Spur eines Auos anfzeichnen,
dem Sie lolgen wollen. Inallen Teilen der Welt kiinnen befreundete Agenten fiir Thren Fall wesentliche Anhalispunkie
aus [nformationen heraussuchen, die sich durch normale elektronische Observaticnen ergeben haben,

Es wird Thnen sich auf Grappen, Verdiichtige, Standone und Pline beziehende Information rugegeleitet, die von
Ihren Verbiindeten gefunden wurde und die sich auf Thren Fall bezichen kénnte. Sie kinnen Sie in den Hauptquartieren
abholen. Mitdieser Information kinnen sich Spuren inciner Stadtergeben, withrend Sie noch ineiner anderen arbeiten,

Sie diirfen versuchen, iiberall in ciner Stadt Wanzen einzubuuen, darunter bei anderen Sicherheitsbehiicden,
bekannten Yerstecken der Feindorganisationen sowie unbekannten Gebduden. In allen diesen Fillen versuchen Sie
dic in ein Gebiiwde fiihrenden Telefonleilungen anauwzaplen, ohne dai Sie oder Mre Wanzen dabei entdeckt werden.

Amzaplen dicser Leitungen kann sebr niitzliche Information ergeben, wie um Beispiel die Indentitic der Groppe
imGiebiinde, Verdichtige innerhalb dicser Gruppe. die Adressen anderer Verstecke, Mitteilungen zwischen feindlichen
Agenten, Stidie. in denen verdiichtize Aktivititen vor sich gingen, Gruppen, die in leteter Zeit aktiv waren usw.

Die [nformation kann aus einer speziellen Spur hestehen oder aber als Hinweis suf irgendeine sndere Aktiviei
dienen, oder sic braucht nue einen allgemeines Bild zu peben, was iiberoupt vor sich geht, Mit Forschreiten des Falles
kiinnen bereits plaziere Abhirgerile weitere Spuren vermitiel.

Dras Anzaplen von Lestungen ist relativ risikolver, wenn Sic allerdings dabei einen Alarm auslisen, ist der Versuch
fehlgeschlagen. Die Wachsambeit der Wachen ist erhiht, was weiteres Vorgehen gesen dicse Gruppe in Zukunit
schwieriger muchen diirfte, besomders in dieser Stadt, Sie haben nur eine bestimmie Zeit zum Anzaplen dieser
Leitungen zur Verfiigung, die von der Wachsamkeil der Wachen abhdngt. Sind dicse wirklich wachsam, werden sie
[hre Aktivititen bemerken und gegen Sie vorzehen.

Eine andere Miglichkeit, statt dem Auto des Verdichtigen selbst zu folaen, ist, dersuf cinen elekironischen
spurleser 2u setzen. 15t das pelungen, Bt sich das Signal sehr viel diskreter verfolgen, Sic werden an den niichsten
Bestimmungsor des Vendichtigen gefiihre. Wenn Sie besser mit Elekironik als mit cinem Autound der Verfolgungsyagd
umgehen kinnen, ist dies [ Sie eine sichere Option.

Sie beoachten ein Gebiude und erkennen das Gesicht der daraus erscheinenden Person als das des Verdiichtigen
wieder. den Sie beschutten wollen, Sie kinnen ihm elekironisch folaen, haben aber nur sehr wenig Zeit. den Spurleser
an seinem Auto anzubringen, genaugenommen die Zeit, die er braucht, um loszufahren, Gelingt es Dnen nicht ader
eumindes! nicht korreke, ist Ihr Versuch gescheitert und das Auto verloren. Je nach Vorsicht und Wachsambeit dos
Verdichtigen, haben Sie mehr oder weniger Zeit, den Spurleser anzubringen, ohne einen Verducht wu erregen.

Ist der Spurleser richtig angebracht, kbnnen Sie dem Verdiichtigen ohne Schwierigheiten zu seinem nichsien
Bestimmungso folgen. [ieser st vielleicht seine Heimbasis und damit ein geeigneter Ort Fir cine Wanze oder einen
Emnbruch.

Wie cine Telefonleitung ang

zipll und ein Spurleser angebracht wird, wird im folzenden erlinert,
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A f May hog in die Gasye et und il seiven Blick sucthend tiber das Geléwde auf der rechien Seite gleiten.
nzapfen von &

Leitungen

D! Die fatbe Strafe Singaier sal er den Telefonanschiyfifasten, Der Jeischige Keel, der Brestimms ein
Worehiposten war, diifre erse in acle Minsten wieder zuriehsein, wonn er sie e e vos M beotachiteren
Leitplan higl.
My wiherie sich dem Ansehinfkasten. Noach einem schiellen Blick inbeide Rivhinngen, entfernte der den Deckel,
s Dasideette sich hier uer einen standardmi@igen ITT-Sehaltbrels, ein Kinderspiel ewznnage, Das e, solange der
Wrehtposten wicht verfritht znriickkar oder der Ersaizchip aicht pafite, oder ader,.,
Der erste Chip warde befreir, hevasgenoimen wnd ansgetanscli..

Wo immer Sie sich in einer Stadt belinden. ist eine der verfiigharen Optionen “Place Wiretup™ (Leitung

/ anzapfen), Wiihlen Sie diese Option, um die Leingen des entsprechenden Gebiudes anzuzaplen. Bevor Sie

sich jedoch an die Arbeitmachen, bekommen Sic einen Bericht wie wachsam die Bewohner dieses Cichiindes

sind und dic ungefibre Zeit, die Sic zum Anzapien haben, Betitigen Sie die Return-Taste oder den Feugrknopt 1, um
weilerzumachen.

Eine Leitung wird angezapft, indem dic Mikrochips aul der Schaltkarte der Vermithung so umarrangiert werden,

dulh ter Strom auf der rechten Seite der Kane unterbrochen wind, Jedes Telefon, das so abagschalter ist, gilt als

angeraplt Sie milssen versuchen, soviele wic miglich

Optionen der Standorte

Standornt

Crprionen

puliding
a.

anzuzaplen, dajedes wichtige Information liefern kinnte,

Sie hpben nur beprenzt Feit, die Chips
umzuarrangicren. hes himgt von der Wachsambket der
Wachen ab. Nach Ablwf der Bnen zur Verfiigung
stehenden Zeit wird die Anzapfung beender, da sich dic
Wachen niihern.

Wenn Sie verschentlich wibrend der Anzaplung
cinem Alarmeerlt Strom eufiilren, wird damit die
Operation sbaebrochen. Aullerdem bt sich jeizt die
Wachsamkeit der Wachen dieses Gehiiudes verschilrft,

Gelungene Anzapfungen hiren nach einer
bestimmien Zeit anf zu arbeiten oder werden entdeckt,
Sie kiinnen dasselbe Gebiinde aber so ol anzapten, wie
Sie michien.
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Stromrichtung

Ansgetinschlie
Chips

Angesaplie
Leiung

Stromeufubir
unterbrochen

Normalchip

WR-Chip

Mikrochips: Dicse austschbaren elekironischen
Schaliungsstiicke werden in die Gilterpositionen der
Schaltkarte plazient und stellen die Verbindungen
ewischen der gedruckten Verdrahtung her. Die
WVerdrahtung an den Chips 10 entweder den Strom in
cinen Chip einfielen ader blockien ihn. Sie LB ihn suf
der reclien Seite indie aedruckien Drihie hirsustlielen,
Die Konstruktion der Chips bestimmi, ob der Strom
aulgehalten wird, sich kreuzt, ob er nur in einen der
beiden Drilhie oder beide peleiwet wind, wechselgerichiel
wird usw.

Festverdrahtete Mikrochips: Es gilt zu beachien,
dali bestimmite Chips mit der Schaltkarte festverdrahiet
sind wnd duher nicht ausgenuscht werden kisnnen,
Festvendrahicte Chips huben cinen unverwechselbaren
farbigen Hintergrond, durch den sie von den
sustauschbaren unterschieden wenden kiinnen.

WR-Chips: Wechselrichierchips unterscheiden sich
von den Mormalchips, die den Strom our weiterleiten
oier aufteilen. Ein WR-Chip stelll den Strom, der iln
erreicht, aboder, wenner i nicht erreicht, an. Aufenmd
dieser einzigartigen Eigenschafl stellen diese Chips
hesondere Probleme, wenn es gilt, Telefonleitungen
anzuzapten.

lenach Schwiergkeitsgrad und elekeronischem Geschick, mitdenen Sie das Spiel beginnen, hildet die Anzapfung
eine prishere oder geringere Herausforderung, Je mehr unbekannte Chips, je mehr festverdrahiete, nicht austauschbare
Chips, je komplizienier die Verdrahtung zwischen den Chippositionen und die Anwendung von WR- Chips, desto
sclwieriger wird die Anzaplung,

Die Abbildung zeigt bier eine Anzaplung, das Anbringen von Spurlesern geschicht mitiels einer ihnlichen
Schaltung. und dic Chips werden aul genau dic gleiche Weise ausgetauschi
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Elektronische
Autospurleser

Max Remington saflin cinem Liferwagen dem Einpans sesenither woad Tielt direh dos Teleotieliv Ausyolan

r aarcdt dem Gesiclides compuererweiterten Plotos. Lewte bamen i singen, beines bemerbie den Beobachier
hinter dea Revecliglasscheiben des Wapens.

! Das war er! Max verlief! den Licferwagen mnd folgte dem Verdichilpen, Ev lantierse mic dem Spwrleser in

der Vaselhe seines fackers wod wartere aufden Momens, i dem er sich anf elers Aweer des Vierdd@chiioen siifvzen Eoinire.

Ex war der verhealre Ligferwaren! May arbeitete selhnell die Einstellengen ans wnd woliin dev des Sparleser

plazierenwellte, Walwend er sotat, als oby er it eivem Reclner hevumispielre, stelite der den Spaeleser ein wnd brache

dun Blfezschinell wieer der Rinteren Stofistange an, afs der Falirer sich sach des Verkehr s draeete., My belrte zn

sefnenm Crefeiiiet zuritckund folgte des Liferwagen gelassen. Der Scamer auf vefnen) Avsaterenhre flifiere i dabel.

versuchen, die Autospor jeder das Gebiude verlassenden Person elektronisch au verfolaen. Machbern jemand

aus dem Gehiude gekommen ist, steht die Option *Trace The Car” (Der Autospur falgen) zur Verfiigung,
Wihlen Sie diese Option, wenn Sie versuchen michien, einen elektronischen Spurleser am Wagen des Verdiichiizen
anzuhringen,

Der Spurleser ist ein elektronisches Gertir, das korrekt eingestel it werden muls. Dazu miissen Sie entscheiden, wo
der Spurleser angebracht werden soll, und den Autotyp kennen. Indem Sie dem Verdiichtigen zu seinem Wagen
hinterhergehen, finden Sie diese Dinge heraus, Sic missen dann den Spurleser einstellen und die Chips richiig
umarringieren, bevor der Verdichtige abfihm.

Ein clektronischer Sporeser wird eingestell, indem die Mikrochips auf seiner Schultkare so urmaTangier
werden. dab der Stram zu jedem der 3 Einstellungen auf der rechten Seite der Karte unterbrochen wird.

Diie Mnen fiir diese Anderungen zur Verfiigung stchende Zeit hiingt von der Wachsambkeit des Yerdiichtigen ab,
D es offensichtlich bedewtend schwieriger ist, ungesehen einen Spurleser am Auto eines Verdiichtigen anzubrinaen,
der im Bepriff abzufahiven ist, haben Sie entsprechend weniger Zeit als beim Angapfen der Leitungen. Tst [hee Zeil
abgelaufen, Bihrl der Verdichtige ab, ganz gleich, ob Sie den Spurleser angebracht hiben oder nicht, Tster nur halb
angebracht, arbeitet er nicht, und Sie verlieren das Awo und damit den Verddchtigen aus den Augen.

Wenn Sie verschentlich bei der Einstellung des Spurlesers sinem Alarmaersin Strom sufiihren, bemerkt der
Verdichtige selber etwas Verdichiiges und fihet sofort los, Damit ist er lhnen nicht nurentgangen, seine Wachsantkeit
und dic seiner Gruppe haben sich in dieser Stadt verschirdt,

Von jedem Standort einer Stadt avs, an dem Sie nach cinem Verdidchtigen Awsschau halten, diiffen Sie
J
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Elektronische Prozeduren

Abhdrgerat
Normil- Unbekanmer  gedruckic Festverdruhteter Man braucht elektronisches Geschick, um die
Chip Chip Schalngen Chip elekirischen Schaltkarten umzoordnen, so dafh

thie Elekerizitit von iheen wespringlichen Pladen
auf die von Thnen gewiihlien umgelenet werden kann.
Telefon Strom flictt indie Karen und wird pedrockien Schaltungen
entlang und durch Mikrochips zu Anschliissen an
Alarmueri  Alwrmgerite, Telefone oder Spurleser geleiter. Es kénnen
= nurdic Mikrochips susgetanscht werden, Wenn Sie dibei
geschickt vorgehen, kiinnen Sie den panzen Schalikreis
2 Thren Zwecken umstellen.

Unten aul der Schahkarte befindet sich ein
Reservechip, Dieser wind dazn henuee, die Karte @
manipulieren wnd den Flulh des Stroms oo verdindem,
indem er gezen einen sich auf der Karte befindenden
ausgetauschtwind. Denscebenberausgenommenen Chips
kinnen Sie an einer anderen Sielle einsetzen usw. Sie
miissen aber sehr umsichtig vorgehen, so dali Sie nicht
versehentlich ein Alarmgerit unter Strom seteen,

Elekirischer
Strom

Mik rochips austauschen: Ein Mikrochipwird gegen
Stromzu- Erle Reservechip  Hervorgehobener  Verbleibende den R{‘fﬁcr"'cch“? unter H‘:“!J_’Z“’"g ter E|1IC|;H.L“.1F5: D‘-Izr
fiihrung 5% Chip Feil Pleiltasten des Zehnerblocks ader durch Bewegen der
Lichtmarke mimels des JTovaticks ausgetauscht. Bewegen
Sie sic solenge. bis der gewinschine Chip optisch

hervorgehoben ist. Driicken Sie dann die Rewm-Taste,
die Leertaste oder den Feverknopl 1. Damit sind die beiden Chips vertauscht, Der Strom flicl nun dic PRade entlang,
die Sie durch den nevuen Chip erstelll haben. Der emfermte Chip kann nun irgendwe anders auf der Schaltkane
eingeserzl werden.

Elektrischer Stromfuh: Der Einritspunkt des 3 V-Stroms befindet sich ausschlicBlich in der linken unteren
Ecke der Schaltkarie und flielt von hier durch die ganee Karte, Erwird von den gitterfBrmig angeordneten Mikrochips
zestewert. Die Gitterpositionen der Chips sind durch gedruckie Verdrabiung verbunden, Auf der linken Seite jeder
Gitterposition fillren 2wei Drdhite in ihn hinein und auf der rechien Seite wieder hinaws, Die Konstruktion des Chips
hestimmit, wie singegangene Elekiz wieder ausgehe.
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Geheime Mitteilungen
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bei Covert Action

Entschliisselung der Codes

n -‘:_Il [ie Motwendighet, dal die Uniergrondpanieicn mitcinander kommunizieren miissen, ist die Achillesferse

l_é'- 2o aller Geheimoperationen, Wie bereits im Abschnin dber Elekironik eririert, istes schwieriz zu vermeiden, dai

7 Mineilungen in die Hinde eines entschlossenen Feindes peraten. Damit das nicht geschieht, werden
Mineilungen oft Kodiert pesender.

Die Wissenschuft der Codeentschliisselung st Eingstden Kinderschuhen entwachsen, Supercomputer ermiglichen
unzithlbare Zahlenkombinationen in der Suche nach dem Schiitssel, der den Code dechiffrien. In den Yereinigien
Staten werden Codebilcher nur ein einziges Mal benutzt, wenn es sich um hochsensitive Kommunikation handelt.
Die hierin enthalienen Codes werden Hir nicht dekodierbar gebalen. Die Miuel cur Entwicklung und Anwendung
tlieser Codes steben nur griiieren Stuoden wur Verfiigung,

[erdurchse hmittliche Kriminelle und derdurchsehnittliche Terrorist verlassen sich auf viel einfachere Codes oder

tauschen Worter aus, um ihre wirkliche Konversation zu tarmen. In solchen Fillen kinnen ihre peheimen Mineilungen
ofl entziffert werden.

r Mo warrtere nngedldiy deavany, daf der CIA-Teclmiker den Film eniwickelte, D areiste, fo den Unterlagen
entfedlrene Dfornaion wor sofwedl zndberpeifen gewesen, eine aier enfordeete efn geaaneres Hinseten, ind
M wartese nin anfdie photographinehe Anfnalme, £5 fandelte sich bier wm eln Seick Papier mit sivilosen
Wiirtern, dios er fimeer erway Bargeld in einem Safe gefunden futie. Bx mufite panz einfach eine versehiiizselte
Mivteilieng sefw, i wend dos dee Fall wae, sifire sic wesensliche Anlaltspeakie Shee das Verbrechen entlulien.

Dy Techniber war v dee iichiigen Sote, e e doanerte siehd fange, bis Mav et scharfes Bild des myveteridoen
Stiick Papiers fin der Hoand iefs. Zegammen s dem Bafl dee iesigen Diensestelle begah er sicl in dee Commerranm,
wir Beredts die enpsprechende brvprelogizche NSA-Safrvare ausgearaben worden war, Welt bessee ausgebitder und
erfahvener afs dag meiste Pevsona! im Awslaned, maciive May sich am Teeseiea! an odie Arbeir.

Die Phaotograpliic worde oot dem Sceeeer i den Compoter efngelesen, and die Software arbestete aus,
welvhen Codetyp ex el ier handele, Nach nee weniaen Angenblicken entsehied der Computer, dalt ex sich fier
hichsrwahrseheindicly wm auseetansclive Bechstaben handedre,

“Was fiie foioten,” dachie Max, “day wird sivhe allzn fanee dawern,”

[iese Mitethmpen sind von grisfer Wichtighen fiir Sie, do sie normalerseise dic Beteiligien identifizieren,

cinen Teil des Verbrechens aufdecken, die Rolle der Beteiligten verraten und die notwendigen Beweise zur
Uberfiihrung der Verbrecher liefern. Eine der Hauptaufoaben bei der Untersuchung eines Verbrechens ist demnach,
Kopien dieser Mitteilungen s erhemten.

Abgefangene ader erbeutete Mineilung sind im allgemeinen veschliisselt und kdnnen nicht einfach gelesen
werden, Lim sie zu entziffern, miissen Sic sich ins hiesige CIA-Hauptquantier begeben. wo Sie mit Hilfe der dortigen
Computer und Software die Codes entschliisseln kinnen, Gelingt Thoen das, sind 5ie in Thren Enmitlungen ginen
erafien Schrin vorwinspekommen,

/@ In Thren Ermattlungen werden Sie sicher aul Mingilungen von einem Beteiligten an cinen anderen stofien.



Meuer Code

Buchstithen
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Hilufigkeit

CRYPTO WORKSTATION, Mags MI173
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Verschitisselie
Mincilung

Entschliisselung der Codes

Um verschliisselte peheime Mitteilungen zu
ﬁ entschliisseln, gehen Sie in die Krypto-Branche

des CLA-Hauptquariers und withlen die Option
“Cioded Messages™ (Verschliisselle Miteilungen). Auvs
tler pnpereigten Liste der Miteihmgen withlen Sie sich
dicjenige aus, dic Sie zu dekodieren wiinschen,

Die kodierte Mitteilung erscheint anf dem
Bildschinm [hres ClA-Computers. Es ist ein Buch-
stabenaustanschomde, i dem die Worte der Mianteilung
durch Codebuchstaben ersetzt wunden, Die Person, die
diese Mitteilung verfafite, schrieh sie zuerst wiinlich
mieder und tauschte dann einen nach dem anderen die
Buchstaben mit thren Codebuchstaben in einer 2weiten,
kodierien Miteilung avs,

Beispiel: Wenn der erste Buchstabe der Mineilung
einn 0" war und der Codebuchstabe dafiir *x" ist, ersetel
der Vierfasser alle 0" semnes Textes miteinem "7, Indem
er dicsen Progel mit allen anderen Buchstaben der
Ciriginalmitteilung durchfiihm, erhilt er schlieBlich s2in
verschlisselies Duplikat.

S0 kann zum Beispiel das Wort sk das Wort “der”
darstellen: x=d, j=¢ uml k=r. Sie missen die richtigen
Buchstaben fiirdie Codebuchstaben Dden, bevor Sie die
Mitteilung lesen kinnen,

U einen Buchstaben awszurnsefren, wird dic Tuste
fiir den Codebuchstaben gedriickt, gefolgt von der Taste

fiir cen Sie thn halten, Wenn Sie also glauben, dal das ™k

der obigen Mitteilung cin “r" i1, driicken Sie K. gefolgn von R, Damit erscheint das “r unter jedem “K™ i der
Mitteilung, Aul diese Weise erhalien Sie allmihlich eine zweite, lesbare Miteilung.
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Teilweise entschliisselte Mitteilung

Wirkliche
Buchsraben
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Teilweise
- enachlisselne
Mitteilung

Aul der linken Seite des Bildschinms befindet sich
cine Listederinderverschliisselten Mineilung enthaltensn
Buchstaben vnd die Ancahl thres Awfiretens, In der
Abbildung kammit der Buchsibe “K™ 32 Mal vor, Wenn
Sie richtig geraten haben, dall k = rist, wissen Sie nun, wo
i Test sich die 32 B befinden. Wenn [hnen e¢in Fehler
umterlaufen st oder Sie einen Avstausch rifckpdngip
machen michien, driicken Sie die Taste Tir den
Codebuchstaben, pefolgt von der Leerisste, Damit
verschwindel der ersetzte Buchstabe sus der sweiten
Fethe.

Wenn Sie bereits eine Ansahl der Buchstiben ohne
Erfolg zu ematen versucht haben und zpeicbwallen,
Betiticen Sie die FI0- Taste. Damit kehren Sie zum
Ausgangspunkt Theer Minegilung zurick. Nur die richtig
gerutenen Buchstaben bletben sichitbare,

Wenn Sie wirklich steckengebliehen sind und Hiffe
Brauchen, driicken Sie Fl. Der Computer geht alle
Miglichkeiten dunchund findetden richiigen Buchsiaben,
Das nimml jedoch einige Zeit in Anspruch, demnach ist
5 besser, Sie versuchen es selbs,

Wenn Sie geniipend Buchstaben ersetzl haben, um
die Miteilung entzifferbar zu machen, dbemimmt die
Software den Best und fille die Miteilung 2ane aus.

Auf dem uniersten Schwienigheitsenul des Spiels
leistet der Computer betrfichtliche Hilfe, Doy erforden
wwar Zeil, aber Sie bekommen den richtizen Buchstaben,
um [hnen aul den Weg eu helfen. Aol der schwierigsten
Ebene sind die Codes weitaus schwerer cu knoacken.

Nicht nur fehlen die Zwischenriiume 2wischen den Winem, dic gebriinchlicheren Buchstaben kiinnen auch jeweils

michr als einen Codebuchstaben habern.

Beispiel: Der Buchstabe “2" erscheint diberhaupt nicht in der Mineilung, “e” dagegen 32 Mal. Statt nun b 32

Mal als Code filr "™ zu benutzen und “1" =

berhaupt nicht, setet mun “b" and “1 je 16 Mal als Code T e ein.

D sich in der ursprimglichen Mineilung ein 2~ befindet. hat man einen Buchstaben iibrig. Es kann soviele
Doppelersatzhuchstahen in der Codierung geben, wie es Buchstaben gib, die in der Mitteilung nicht vorkommen.



Mitteilungsentschliisselung

Mitteilungsempfinger

Mitteilungs-
guelle

Y - 1 o i 1
Message Docode Organisulion

iles

FRCM: o] Emptingers

Organisulion Mams: Migus Romrez Mome: Frod Grivas
der Cuelle Wi FLN o JameEGan: Gang Stundort ader
Inficed Flar Lty San Juon —
Evdence: Cuganizer Empfanger
Beweis Beweis
gegen meeen
Cuelle To achieve ocuw guas f has becoms necassany Empilinger

o destroy tho DEA Heooquortans, Wi ask

you 1o organge 1his operalion.  Your oasistances

wil B rerwandad

Umschrichene
entschlilsselie
Mineilung

Mach Emschlisselung der Miteilung seigt der
Computer einen abgekiirzten Bericht seines Inhaltes an,
cinschlieBlich der Angaben zum Absender und
Empfiinger. Die Mitteilung kann Einzelheiten Uber die
Organisation und Standon des Senders oder EmpFingers
sowie ihre Rolle im Verbrechen enthalien. Zeigt er die
Rolle eines Beteiligten auf, ist das der “muchende Colf-
Beweise, der ihn tiberfiihn. Er kann festgenommen
werden,

Mitteilungen kinnen iiber das Verbrechen soviel
wesentliche Information enthalien, dal e Wer nichi
unterschatel wenden sollie,
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Beobachtung bei
Covert Action

Verfolgungsjagden im Auto

, Beschatiung cines Verdichtigen ist ein wesentlicher Teil einer Ermittlung und erfordent betriichiliches
! Geselick van seiten der Palizei und Sicherheitsbehrden, Der Zweck einer Beschatung ist, dic Leute zy
identilizieren., mit denen der Verdiichtige spricht oder Gegenstiinde austauscln, die Stellen aufzuspiiren, an
denen er Gegenstiinde Tallen BB oder versteekt und herauseulinden. wohin er geht,

Je besser ausgebildet und je wachsamer die Zielperson ist, desto sehwieriger ist es, ihrobine sufzufallen zu folgen,
Feindagenten sind darauf gedrilll, bis zum Auliersien voreugehen, um misgliche Beschattungen loszuwerden oder es
den "~"Lr|¢l|"LJ'I:I sclwer zu machen, thnen dberhaupt zu folgen, Ag:_nll..mlr.-‘ FRI folgten John Walker mehrere Stunden
lamg, wiih nmd{lu_'.u sich gelassen von Morfolk fiber Virginia bis in die Warstidie ven Washington schlinge e, vm dort
seine geheime Mission zu erliillen, die 2o seiner 1""l.,l'|'I-'l|l'Il.lrl';‘. ihrte.

Es werden Sondercinheiten speriell 2y Beschattern ausgebilder. die ibre Arbeit entweder zu Full ader im Ao
ausfithren, Eine Beschatung ist normalerweise Teamarbeis, an der viele Menschen und Autos beteiligt sind, Ein
argwihniseher Verdicltiger drebit sich immer nach bekannien Gesichtern oder Autos um. Stehen gentigend Kriifte zur
WVertligung, werden dic Teams so eingesetzt, dald sie den Verdichiigen von allen Seiten emrshmen. Sie werden von
Ersatzteams abgelist, so dali der Verdichtige nie dosselbe Gesichr aweimal zu sehen hekommi, Nach Mielichkeir
setzen die Sicherheitsbehirden avch Hubscheaober pur Beohachiung von Fahreeugen ein,

Es kommt bei einer Verbrechensuntersuchung der Zeitpunkl, wo die Beschattung eines Verdidchtigen von

Mutzen sein kann, Wenn The Anhalispenkt in ciner bestimmiten Stadt ¢in Gesicht ist und Sie wissen wollen,

welcher Organisation der Verlichlioe angehin oder wo sich sen Haupiguartier befindet, beschatien Sie il
Fumiichs! wmstelll man den O, an dem der Verdiehtige am wahrscheinlichsten sufianchen wird, Wenn wum
Beispicl seine Ornganisation bekannt ist, witren das Houpiguartier dieser Organisation, dann die Hauptguarticre
verbimdeter Organisationen sine aute Moglichkeil, Wenn Sie den Verdichtigen aus cinem Gebliwde herauskommen
sehen, kimnen Sie das Beohachteream verstindizen und dem Verdichligen zu seinem Havptquarticr folgen. Eine
Allernative ist, sein Aute elektronisch zu verfolgen, wie bereits im Abschnint Elekinomische Autospurleser, Seite 67,
eririert,

Indem Sie dem Fahreeug des Verdiichtigen heimlich lolgen. Maden Sie die Adresse seines Bestimmungsores
heras. Dort kann sich wichtize Information befinden, dic Sie sich mit Anzapfung der Leitung oder einem Einbruch
ugiinglich muchen kinnen.

Die lokale ClA-Dienststelle siellt Thnen alle notwendigen Fahrzeure ond Hillsteams zur Verfliigong, Die
Falwrzeuge haben unterschiedliche Merkmale, und cs hegt an Thnen, sich die awei fiir diese Aufgabe am besten
geeimelen auszuwiiblen, Schnelle Auos sind nu.t:]u:h. wm an den Verdichtigen durch NehenstraBen frontal
heranzukommen. Unauffillige Auos kénnen sich nger in der Sicht des Verdichtigen aufhalien, ohne dali er sie
idemifizicren kann, Wendige Autos kinnen sich um | 80 Graul drehen. Fahrzeuge mit Ziely erfilgungsgerien kinnen
stiindiz die Fahrtrichtung s Yerdiichtigenamos berichien,

Mit jedem neven Spiel von Covers Action bestimmen Sie, wievicl Fahruushildung Sieerhalten. Dic Schwierigkeit,
die Sie beim Falren haben, end der Arpwobin der Verdiichigen hiingen vom Schwierigheitsgrad ab, den Sie in den
Optionen vor dem Spiel und der Fahrausbildung setaen.




Die Fihigheit, Auto zu fabren, ist auch anderweitig von Nutzen. Sie kiinnen Verdichtige festnchmen, indem Sie
sie i Aute verfolgen, Dies wird im Abschoin Festnabmen durch Verfolgungsjagd im Auto {Seite 79) erliutert. 151
die Wachsambeit der Feinde in einer Stadt susreichend angesticgen, sind sie hinter Thnen her, Sie befinden sich dann
wicder in ciner Verfolgungsjagd, mit dem Unierschied, dab Sie diesmal der Verfolpie sind. Gelingl es dem Feinl, Sie
zu fangen, dringt er Sie von der Fahrhabn herunter und versueht, Sie gefangenzunchmen., Mit hischsten Fahrkiinsten

kiénnen Sie entkommern.

Das gleiche, nachstehend beschriebene Verfubren wind angewendet, um einem Verdichtigen im Awto #u
vertolgen, eine Festnahme vom Auto aus vorsunchmen und durch Fahrkunst dem Feind zu entkom men.

Verfolgungsfahrzeuge

Fahrzeugheschreibung

tiracking?
Mox. Speed: ﬁl:l rnph
Hondiing:
Conspicuasiy: Mude:{:re

Moderate

Falirseug-
annbute

Autofahren

eines Verdichligen oder seine Fesimahme durch

WMerfolpungsjagd im Awo, miissen Sie zundichst
wwei Fahrreuge auswihlen, und swar cins pach dem
anderen, Dazu wird die Himergrondauthellung mit den
Eichtungstasten oder den Pleilasten auf dem Zehnerblock
oder der Joystick auf das Auto Theer Wahl gefithre
Anschliclend wird die Remrn-Taste, die Leertaste oder
der Feverknopt 1 betitigl. Sie kinnen nicht zweimal das
gleiche Ao wiihilen,

Auswahl des Fahreeogs: Fir die Beschattung

Fuhrzenpattribute: Die Awos entscheiden sich
durch vier verschiedens Merkmale:
Hichatgeschwindigheit, Hundhabung, Auffilligkein und
Spurverfolgung. Die Hichstgpeschwindighkeit ist jeweils
60, 100 ader 130 Swundenkilometer, Die Handbabung ist
entweder mittelmiilig (normalh oder ausgezeichnet. Eine
ausgezeichnele Handhabung erlashl Wendungen von
180 Girad, Die Awffilligkeil st entweder gering, mibiz
oder hoch. Thr Awto ist entweder mit einem
Spurverfolgungsgerit, das die  peographische
Fabririchiung des Feindautes verseichnet, ausgeriiste
ader nicht,
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Anzeige der Verfolgungsjapd: Alle Autofahriscquenzen werden auf der Verfolgongsjuedinzeige angezeigl,
Dicse Angeige hesicht aus drei Fenstern: aul der linken Seite befinder sich der Stadiplan, oben rechis die
Windschutzscheibe, unten rechis die Nahansicht der Stadt. Der Stadiplan zeigt die Stralbien der Studt, die Sundorie
einiper bekannter Organisationen, Fahrzeug oder Fabrzeuge des Feindes und lhr Fahreeug oder Thre Fahrzeuge, Im
Windschuizscheibenfenster kiinnen Sie alle sich in Sichiweite befindenden Autos wnd Thr Amaturenbrett sehen,
Muhansicht der Studl seigt Teile der Stadt im Detnl,

Amaturenbrett: Auf dem Amaturenbrett Thees Autos befindet sich der Tachometer, so dauli Sie immer Ihre
akruelle Geschwindigkeil im Auge haben sowie das Spurverfolgungsgerit, sofern es eins gibt (siche umen). Ein
Verfolgungsanzeiger gibt an, ob das Falrzeug dem Verddichtigen folgen soll isiche unien} und eine Reihe Kleiner
Lampen fungieren als Verdachtanzeiger,  le verdichtiper sich Tr Auto macht, desto mehr dieser Limpehen leus hten
auf. Fangen diese an zu blinken. ist Ihe Wagen hichst verddchtig.

Stewerung: Sie sieuerm cins der Autos zur Zeit, Dis gerade gesteuerie Auto wird milten i Nahansichisfensier
pereigt und hat cine blinkende Markierung. Wenn Sie swei Fuluzeuge operieren, sefalften Sie mil der Leertaste von
cinem auf das andere vm,

At den Ricliungs- oder Pleiliasten kiimnen Sie 1he Auto nisch unten, nach aben, nach links und nach reches fenken.
Die Wendebefehle sind stadiplan-, niclt fihrzengberogen. Eine kleines Wendesignal zeigl an, dall an der nichsten
Krewsung abgebogen werden mulh, Fahreeuge, denen der Befehl, abzubiegen oder zu “folgen” nicht erleill wurde,
fahren geradeaus weiler.

Ein Fahrzeug mitausgezeichneter Handhabung kann

Fahrzeuge]

Verfolgungsjagd

gine Wende von {80 Grad machen. Dazw wind die Taste

der genauen Gepenrichiung bhetitigl. Wenn das Aulo
. Fahrzeug oder serade auf der nech oben Blhn, drehtes indie umgekehie
ClA- Haupiguartier Ansicht T . :
3 : Richtung (nach unten) um, wenn die Taste 2 des
Fehnerblocks betlitigt wind.
1 11 Sie kinnen die Gesefrwindizkeir Thres Fahreeugs
- 1 variieren: die Minustieste =" driickt sie um 3ikm heronter,
T S die Plustaste 4+ um 30 ki herauf. Die Awos kinnen
am Geschwindigkeit o L e e T
[SE g 5| Spurverfolgungs- angehalten werden, ihre Hiichstgeschwindigkeit kann
[ geriit jedoch nicht iiberschritien werden.
AT

m fm n Verdacht- ; _ . _
=1 : wnzeiger Folgebefehl: Verfolgungsjagd und Verhafiung
7 TIT Werlolpungs- heginnen, wenn beiden Fahrzeugen der Befehl ereilt
- m [r anzeiger wurde, dem Verdichtigen zu folgen. Dies wird durch cin
o L L “Werdidchiigen- blinkendes “F" auf dem Amaturenbrett angezeigl. Die
= H HH aulo Verfolgungsjagd geh sorlange weiter, wisder Verdichtige
thr Auta Nr. | sichin Sichtweite befindet und die gleichen Abbiggunger.
diebeim Verdichtigen heobachiet wurden, vorgenomimen
T HE 1] TITT Thr Auto N, 2 werden,  Jeder  Abbicge-Refehl  ldschy  den
Ll HEE] | vorangegangenen Folge- Befehl. Der Folae-Befehl fir
cin gesteuertes Fahrzeug wird mit der F10-Taste wieder
Stadtplun Swafen  Gebiude  Foomaufnadime aufgenommen. Die Folge-Befehle kénnen nach Belieben

des Stadiplans ein- und pusgeschaltet werden,




Einen Verdichtigen
beschatten

Spurverfolgungseerit: 1st e Falezeug mit cinem Spurverfolgungsanzeiger ausgerisier, ist dieser im
Windschutzfenster zu schen, wenn das Fabirzeug pesteuert wird, [ie blinkenden Pleile seigen die Faherichiung des
feindlichen Gefihns im Verhiiltnis zu der Position [ires Autos aof dem Studiplan an, Wenn sich ko Thre Aute in die
untere Richiung des Stadtplanes begibt, withrend der obere Teil des Spurverfolgungsgeriiies blinkt, heifd dis, dalh sich
das Auto des Venlichtigen ntirdlich von Thnen und zum oberen Ende des Stadiplanes hin befindet. Sie milssen wenden,
Wie gesagt, die Anzeige zeigh die Position des Verdiichtigensutos auf dem Plan in Beziehung 2o Threm Auto an,

Sichibarkeit: Bei Tageslicht kinnen Sie dus Ao des Verdichtigen die Stralle hinunter bis zu sechs Steaben
weiter schen, des Nachts bingegen nur zwei,
Wenn ein Verdiichtiger abbiept. wird seine letzte bekannie Position aul der Karte in gedidmplier Farbe pezeigl.

Eine Verfolgungsjagd beenden: Wenn Sie wu einem beliehigen Zeitpunkt die Jagd abbrechen mitchien, dricken
Sie dic Fscape- Taste. Damit ist die Verfolgungsjagd ergebnislos beendet. Sie konnen zum Stadimeni (City Location
Menu) zuriickkehren.

Muax driichie sich anf dev Swalle pegeatiter ven einesy Wolmtdook herum, des elne Zelle des Red Batalion
i sl 2o Versteedk evkoren hatte, Baaders PRA harte vor einizer Zeit mal mie dean Boastaiflon eoway 2o mn

sehabi, wnd Max Roffre, daf der Verddehtige tn Verbindung geblichen war, Der CIA-Verbindungsanun
witefete mit swed Awteos i elie Ecte herton, Alle anderen Anlaltspokte waren zoe Zeis Sackgassen, dies wardiv einzige
mdigdiche Spar, Alles war beredt, Jeszt galt ex abzuwaries,

Zwei Lewte verliefen day Haus, sie wivsen aber beiverlel Afmlichkeds mic den Interpolphotos e dic elie Person
wear dariherfifans nocl vom falsefen Gesellechi. Aly Mex disbrer wedtcewariere, kam ernent femand hevis.

Kein Zweifel, das war wnser Knabe, Er saf sogar qoch ziemlich pelassen ans.

Mir pedibiter Ledchiabeit sprintere Max zi dea Autes ind gal doy Los-Signal.

Er plise hinter das Stener eines alltéplich ausselenden Sedans, startese den Motor wnd veesclinolz it de
Verkedr, cin pacr Awtos hiveer Baader, Das CIA-Auso fuler cige Pavalielsiralte inwater, heveit finiberzabanmien wnd
sich an den Verddchtipen zu fefren. Baader selion von lrer Amwesenhelt wiches 2o mevken wad versuchie betne Tricky.
Neeh mehreren Blocks wmselten das CIA- Awio wed Max die Posittonen. Das ClA-Aute filie e hinter dem
Vivdchiigen fer, wahvend Max in einer der Seitenstrafien verselwand, o vor deem Asto des Verddelnigen wigder
anfzetaeeefres, Eine Vierrelsnde spiter, als Moy sich wieder Wnrer dem Verdaohsoen befand, ivls Baader vor einem
teinen Riivagehdode an wnd ging hinein,

My fubye wn die Ecke, parbte aufier Sicht des Gebdandes wad eriff naciy seiven Anzapfinaskir,
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Um einen Verdichiigen zu beschatten, pehen Sic zu ciner Stelle in der Stadt. an der der Verdiichtizge am
ﬁ wathrscheinlichsten auftaochen wird, Aus dem Menil City Location (Stsdimeni ) withlen Sie die Option

“Watch the Buildung ™ (Das Gebiiude beobachien). Verl it ein Verdichtiger das Gebiiwde, betrachien Sie sich
senaw sein Gesicht und entscheiden, ob Sie ihm folgen wollen. Handelt es sich hier wm den Exlschen Mann und Sie
warllen die Beobachiung abbrechen, driicken Sie die Escape-Tuste, Tstes awar der falsche Mann, aber Sie wollen das
Crebiiude weiterhin beobachten, wilhlen Sie die Option Wait™ (Waren . [st dies e Mann und Sie wollen ihm folgen,
withlen Sic dic Option “Follow Him™ (Thm Folaen).

Vor dem Start der Yerfolgung gewinnen Sie einen schnellen Eindruck der Wachsamkeil des Verdiichligen, Er
ko visllig aralos, sehrarwihnisch oder cin Minelding swischen beiden sein. Drilcken Siedie Beturn-Taste ader den
Fewerknopf 1, um weiterzumachen.

Muchidem Sie Thee Fahreeuge, wie bereits erliutent, avsgewiihlt haben, fihrt das Auo des Verdiichtigen ab und die
Verfolgungsjrgd beginnt. Thre Autos folgen dem Verdiichtigen sutomatisch, nachdem divser einen kleinen Vorsprung
pewornen hat. Wenn Sic nichts machen, verfolgen diese den Verdiichtigen weiter, Wenn Sie Thre Aules jedoch
mechsnisch folgen lussen. besteht die Gefahr, dal sie vom Verdichiigen selr schnell identifizien werden und er sich
ahjetzl schwerer verlfolgen LEBL Es istalso besser, Sie stewern hre Awtos selbst beschaten den YVerdichtigen miteinem
Auto zur Zeit und schicken das andere voraus,

Wachsambkeit des Verdéichtipen: Der Zweck einer Beschatung ist, ungesehen hersuszufinden, wohin der
Vendichtige Gl Erregen die ihm folgenden Autos seinen Yerdacht, wind er wachsam bis alarmicrt und wird
versuchen, Thnen einen Strich duech die Rechnung 2o machen,

Der Argwohn cines Verdiichtigen wird aol verschiedene Weise erregtl, Zum ersten durch ein sehraufTilliges Auto,
zum Beispiel wird ein teures, pestylies italientsches Modell bemerkt und nicht so schnell wieder vergessen. Ein
Verdiichtiger vergewissert sich stindig im Riickspicgel wnd merke sehr sehnell, ob gin Ao beschleunign oder lange
Zeit hinter im herfihm, Dicht heeanfahrende Fahrzeuze sind leichier zu bemerken, hesonders wenn sie ohnehin schon
von derautfallenden und tewren Sore sind, Die richtige Wahl eines gecigneten Fahrzengs und Thre Fahriaknken sollien
die Chance. dali der Verdichtige Sie bemerkl, verringem.

Machen Sie sich dem Verdichtigen gegeniiber so wenig auffillig wie miglich, indem Sie sich ein langweiliges
Fahreeng nehmen und es mebe als einen Stralenblock entfemt halten, nicht mil iiherhishier Geschwindighkeit fahren
und awbier Sicht verschwinden, wenn es 2o heill wird, Wenn Sie ein kalies Ao herilberbringen kiinnen, bevor das
sichibare zu heill wird, bleibt der Verdichtige shnungslos.

Zu Beginn der Verfolgungsjagd sind [hre Fahreeuge unentdeck oder kall. Wird der Verdiichtige im Laufe der
Beschattung argwithnisch, werden Thie Autos warm, Besteht Gefahr, duld sich der Verdiclnige Thres Autos gewalir
wird, wird s heild und beginnt zu blinken. Bleibein heilles Auto zu lange im Blickfeld des Verdichigen, wird er die
Beschattung merken.

Ein alarmierter Verdiichtizer beschleunigl sein Aute und versuchy, Sie abeuschiiieln. Er wird vielleicht seine
eeplante Fahr aolgeben und irgendwo in der Stadt entertauchen.

Gelungene Yerfolpungsjaed: The Ziel ist, miteinem Theer Fabrzeuge so nahe wie midglich am Verdichligenauio
dranrubleiben. so dall Sie ihn anhalten sehen oder sber kore denech. Aol diese Weise erfahren Sie seinen
Bestimmungsor, Bei diesem mag s sich um sein Versteck handeln und damit wm ein lohnendes Ziel fir eing
Lintergrundiktion,




My Slinkte nach veclis ab, aly er sich dor Krewzung wilerse. Seine guronatiche Pl lay auf dem
Festnahme durch ? Beifalwersitz beveit. Der Bevichin vowr verfidoenden Aute fawee, dafl Lapes” Lieferwagen sich von reclis
Ve rfuigu ﬂgSiﬂgd im tedierte. Lopes hefand sich im Block, er war von hinten elugeldenmmy,
Auto Max b al, und Lopez' Auto bofund sich FO00 Merer entfern allein anf der Strafle, Ev fielie it novmaler
Crevelnwindigheis heran. Anf die Sebamede genan, seliofl Max pleie=lich in div ardere Spave, drditiate damit Lopes an die
Strafienfante wod swang B zem Halten, Mav speans ans dem Ao sed bebte desi iherraseliten Drosenhindler
sefive Antomnatic iny Gestel,

sein Erscheinen abgewanet wind, Wenn eraufiauehy verfolgen Sie iliomit Thren Fihrze ugen, driingen thn von

ﬁ Eine schnelle Verhaftung B sich oft hewerkstellizen. indem das Versieck des Werdiichtigen beabaclee und
der Fahrbiahin und nehmen ihn fesi,

Vorgehen:  Eine  Festnahme  durch

Festnahme durch Verfolgungsjagd “ Yerfolgungsjgzd im_ﬂ.mq verliuft wie emne
nomle Yerfolgungsjagd im Aute, abgeschen
davon. dal Sie das Ao des Vendichtipen nicht nur im
Auge behalien wollen, sondem such frontal auf ihn

| L zulubren und ihn von der Fahrbahn deiingen wollen.
Lassen Sieihn nichtaos dem Auge ond schneiden Sie ihm

m den Weg mit einem [hrer sus der entgegengescizicn

I | R f | Richtung kommenden Autos ab. In dem Augenblick.

indem Sie frontal mit dem Verdichiigenauto
Thr Ao des susammentretfen, driicken Sie F1, uwm ihn festzunshmen.
Auto Yerddchtioen Wenn Sie die FI-Taste in genaw dem richtigen Moment
: pedrickr haben, ist die Festnahme gelungen,

| L Drriicken Sie die F1-Taste, wenn das Vordeneil Hires
Aanosdas Vorderteil des Verdiichtigenautos nicht heriibn
—_— oder liberdeckt, passiert garnichts, Die Verfolaungsjapd
_I | kann weitergehen, nurist der Fahrer jetat anf der Hut und
wird schwerer zu Fangen sein.
FI driicken. um Verhafiung Nach einer gelungenen Festnahme wind der
vurunehmen Vendichtige in Ihe Havptguariicr gebracht wnd verhiin,
Haben Sie “rauchender Colt™ Beweise gepen ihn

vorliegen, wird erins GePingnis gesteckt,
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Max fuhr schon eit paar Minuten, als i sein sechster S anf Gefalic anfmerksam machie, Nack einigen

Dem Feind ausweichen F wahllosen Abbizgunpen und sorafiltiger Beobacling aus seinem Riickspiegel katte Max ein oder anch zwel

"

iln folgende Autos identifiziers, Anf das Gaspedal zu ireten, batee ketnen Zweck. Sie bliehen dran,

Dafi Max sich in dieser Stadt noch wicht auskannte, erschwerte die Sacie, Er sngehte vive falvelie Abticging wnd
fand sich in einey Mackierten Strafte wieder Am Ende dieser Savkgasse sprang May ans dem Wagen, wobel er schnell
woch eine Waffe und civige Granaren ergriff. Das ceste der Verfidgerauios hielr chenfalls an il mehrere Cangster
speratigent hevans und gingen in Deckung, Walwend My die Simaiion toxierte, s deisen die evsten Kugeln siber ihn
Dinmwer.

machen, desto wachsamer werden die hiesipen Feinde. Wenn dicse Threr Anwesenheit gewihr werden, kilnnen
Sie Ihnen cine Killergang hinterherhetzen. Diese Gang versucht, Sie gefangenaunehmen, indem sic Sie im
At verfolat und von der Fahrhahn deiingt - in anderen Worten, es ist der gleiche Vorgang wie im umgekehrien Fall.
Wenn Sie thre Falirkiinste voll zum Einsuts bringen und sich nicht von der Fahrbahn verdringen lassen, gibt der Feind
schlieBlich auf und fihn davon,
Hat man Sie jedoch von der Fahrbahn gedriingt, kommt es zu einem Schulbwechsel awischen hnen und Thren
Verfolgemn. Gelingt es dem Feind, Sie viermal zu meffen, sind Sie gefangen, Gehen Sie als Sieger aus dem Kampf
hervor, bleiben Sie frei und kinnen mit Theen Ermittlungen fortfabren.

E T mehr Zeit Sie in ciner Stadt verbringen. je mehr Untergrundakiionen Sie ausfilhren und je mehr Feliler Sie

Einer Verfolpungsjagd entgehen: Sic kinnen einer Verfolgungsjagd emgehen, indem Sie aus [hrem Auto
entllichen. Versuchen Sic an dem Geltiude einer sich auf dem Swdiplan befindenden Organisation vorbeizufahren,
driicken Sie F2, womit Sie das Auwto verlassen und sicher im Gebiwde landen.
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usatzliche Informationen

Organisationen

e Verdiichogen, auf die Sie withrend Threr Ermitthmgen stolien, sind alle Mitglieder der einen oder anderen
Crganisation. Diese Oreanisationen sind unabhiingize Groppen, arbeiten jedoch zusgmmen, wenn es ihiren
: Fwecken dient. Das Schweraewicht ihrer Aktivititen fullt in eine von drei Kategorien: Intermationmles
Verbrechen, Terrorismus ader Spiongge. Davon abgesehen, kann die Orientierung der Organisationen ven linkem
Sozialismus bis zu rechiem malitirischen Aneriarismus reichen, Die Gewalnitighkeiten, mitdenen sie assoziiert sind.
unid die traurige Berithmthei, der sie sich erfrenen, vanien chenfalls.

[ falgt eine kuree Beschreibung der Organisationen, die lhnen begegnen kinnten,

Colombian Cartel

Haumsichlich in und wn Medellin angesiedell. ist das kolumbianische
koartell ¢ine Konfideration von Geschifisleuten und die grotie Gruppe von
Exporteuren und Grobhindlem, die illegale Dmogen nach Noediamerika
einschlevsen. Sie handeln zumeist mit Kokain und Kekainderivalen und
machen einen Riesenprofit. Sie dben grolie Macht in Kolumbien aus und
haben teilweise Kontrelle m oanderen Suaten erworben. Die Menschen
Folumbien versuchen imzwischen, gegen sie anzugehen. und einige
Fartellmitalieder haben bereits mit dem Leben oder mit Gelingnis bezahlen
miissen. Der Krieg aeht jedoch weiter. Die Mitgheder des Kartells haben sich
als duberst gewaliting erwiesen.

Death Squad

[ verschiedenen sid- und mittelamerikanmischen Lindern, in denen das
wlilitiir die Macht in der Hand hat, sind rechie Todeskommandos aus dem
Boden geschossen. dic es sich zur Aufuabe gemacht haben, den Status quo zu
bedrohen. Sie sind imtermational berichtigt wegen Ermordungen von
Kirchenfihren und ihrer Beteilung am Yerschwindenlassen von Studenten

Colombihin Cartel

umd Dissidenten. Selbst wo sich das Militir inewischen geziigelier verhilt,

haben dicse Gruppen oft eine geheime Existenz aufrechterhalien, Sie sind ; |

hevtzntage weniger politisch motiviert und arbeiten gegen Bezahlung fiir das ] .
singescssene Establishment .

EIMpEsEsaes Death Squad
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Dignity Battalion

L2

Dignity Battalion

Die Mitglieder des sogenanmen Wiirdebutaillons sind hauptsiichlich
verarmite und arbeitslose Menschen aus Mittelamerika, Diese Horden diencn
ihren charismatischen Dikiatoren. Sie bilden den Bestand, sus dem der Kader
vielversprechender Agenten rekrutien werden kann. Thre akliven Zweige
haben viele illegale Operationen ausgefiihe, die die Macht ibrer Anfiihrer
erweitern sollte, darunter die Ermordung von Oppositionstiibremn, Bisher
haben sic noch keine fulerste Gewalt an den Tag pelept, das Kann jedoch mit
der Zeit noch kemmen,

Direct Action

Diese linke Mmanedsische Terroristengruppe ist fir Bombenanschlige,
Bankiberfille und Attentste verantwortlich. Dank ihrer erfolgreichen
Bunkiiberfille ist sie gut bemintelt und avsperiisier. Sie sicht mil anderen
curopiiischen Linksgruppen in Verbindung und hat gelegenilich avch mit
ihnen zusammengearbeilel, e Operationen sind havpisichlich suf Frankreich
oder Westeuropa konzenliert. Sie isthemiihe, die radikalen Linkshewegungen
der 6er und T0er Jahre wiceder auferstehen 2o lassen. Sie hat eine Reibe von
Gewalitmen gegen Geriche, Computergesellschufien und die Ecole Militaine
ausgeiibt, hat bisher jedoch noch nicht dulierste Gewalt angewendet,

FLN (Force de Liberation Nationale)

Miese linke Terroristengruppe operiert in Bl Salvador und anderen
sibdamerikanischen Lindern. Sie will sich mit dem Sture threr Diktatoren
nicht zufrieden geben, sondem will das Ende der grolien Geschiifie und dafiir
cine sodalistischere Regicrung schen, Sie hat Entfibrungen und einige
Ermordungen sul dem Kerbholz, darunter die von Missionaren und
Kirchenfiihrern. Sie ist zu dulersier Gewalt fihig,

Haitian Junta

Seitdem Sture der Duvaliers haben eine Reihe von sturken Minnern und
Cliguen mit der Regicrung Huitis Fullball gespielt, Withrend von Woche 2u
Woche andere Siegeraus dem Spicl hervorgehen. istder eigentliche Verlierer
dic Beviilkerung dieser verarmten Nation, Die Juma scheint die Macht fest in
der Hand zu hahen, die Frage ist nur, wer sich an der Spitee belinder. Sie hat
sich der Aufrechierhaliung ihrer Machistellung verschrichen, wis sie su
illegalen Handlungen innerhalb und auierhalb Haitis verleitet hat, darunter
auch Drogenhandel.

Direct Action

Haitian Junta



Iraqi SP

Die irakische Geheimpalized ist im Nahen Osten und Europa selir akiiv.
Ihre Mitglicderverfolzen hauptsdchlich iranische Dissidenten und Menschen,
dieeine Gefahr fiir das gegenwiittige Regime darstellen, gunz gleichiobim In-
oder Ausland. Die Ubernubne von Kowaitund das deeaufitber Ik verhiingte
intermationule Embargo hatte zur Folge, dali die Geheimpolized ihre westlichen
unil arabischen Geener noch viel schiirfer angreift,

Jamaican Gang

Eine lockers Konfideration von Drogenhiindlern, dices fiir eweckmiilie
hiclt, ihre Ressourcen und Informationen zusammenzatun, um das Geschiift
#u heben. Sie operieren hauptsichlich in der westlichen Hemisphiine, Sic
fiihren Drogennach Merdamenka aosund haben iuGersie Gewalt angewendet,
wennes gilt, mit Konkurrenten oder Problemen inihrer eigenen Organisation
fertigzuwerden, [n jlingster Zeit waren sie in Zusammenlang mit dem
Tragi SP Mmse_lmmnl vo Eoomplizen in EEIJI!.[[ILJI‘&: gebrocht worden, Sie sind nur an

Profitinteressiert wnd schewen auch nicht vor fulerster Gewaslt zoriick, um ibe
CGreschigfl zu Firdemn,

Libyan Embassy

D e libysche Regierung keine malitinische Machistellung in der Welt
erringen konnte, unterstiitzt sic stattdessen intemationale Terroristengruppen,
thren Botschaften angeschlossene Agenten sind mil einer Reihe von
Terroristenakien in Lusammenhang gebrachtworden, inaktiven sowic passiven
Rollen. Dueen gehiiren das Bombenanentat auf cinen Nachiklub in Dewtschland
unil ein Anschlag auf cinen Flughafen in England. Ihr Operationsleld liegt
hauptsdichlich im Osten und Europa. hr Interesse ailtder Vernichiung neicher
wstlicher Demokraien und dem Erhaltsines gewissen Malesan Muionalsiolz.

M-18

Diese linke kolumbisnische Guerilla-/Terroristenbewegung ist am
berlichtigsten fiir ihre Ubernahme des Gerichispalastes in Bogoth im Jahre
985 Es wurden dabet und dem anschlisBenden Angriff derkolumbianischen
Armee mehr als 100 Personen getiitet, Mit dem Yerlust so vieler wichtiger
Mitglieder haben sich dic Aktivititen der Groppe betriichtlich verringerl,
Urspriinglich gegriindet, um einer marxistischen Regierung an die Macht zu
: ; helfen, gab es in letzer Zeit Zeichen von einer Zusammenarbein zwischen M-
Libyan Embassy 18 umdl den Drogenkartellen Kolumbiens. Sie sollen nur in Nord- und
Stitlumerike operieren und sind wu fioberster Gewalt fihig,

Jumaican Gang
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Mercenarics

4]

Mafia

Drie Muduw ist das grisbe wnid sm besten organisierte Yerbrecherssndika
in den Vercimgten Staaten, Thre Mitglicder stammiten urspriinglich aus den
armen Einwanderemn, dic um die Jahrhundenwende aus Talien nach Amerika
kamen, Sie sind havptsiichlich an ihren illegalen Geschiilten interessiert,
schewen aber micht vor Gewaltukien curiick wenn es um Profit geht oder
darum, Stremtigheiten avseutrngen, Die Mafioso sind Spicler, Erpresser und
kontrolheren die Gewerkschaften. Sie sind aber weniger in Drogengeschifie
verwickelt, als allgemein angenonumen wird.

Marxists

[Fie Marxisten sind eine kleine, aber fanatische Gruppe von Arabem, die
emschlossen sind. die marsistischen Ileale inden Noben Ostenesuverpflanzen,
Da sie nicht nur das Establishment bekimpfen, sondern auch
fundamentalistische Beaktioniire, steht ihnen cin langer Kampt bevor. Bisher
haben sie keine prideren Terrorakie auf ihrem Konto.,

Mercenaries

Dureh den Sture der Diktatoren im Nahen Osten und Stidamerika lrer
Aufgabe entzogen. leisten kleine Soldnertiruppen non illegale Arhei fir den
meisthietenden Aultraggeber. Sie sind auf Befehl au finbersier Gewalt oder
grisliler Verstohlenheit Fihig, sind aber nur bedingt effektiv, Sie besitzen
weder die Hingabe noch den Fanatismus der meisten anderen Gruppen und
wiirden diaher auch keine Aufdiege annehmen, die einer Selbstmondmission
aleichkime, und weichen vor wirklichem Widerstand zuriick. Es wird
angenommen, dul siein letzier Seit an einem Coup in Liberien beteiliat
wilren,

Muslim Jihad

Eine pro-irenische libancsische Fundamentalistengruppe, die eine
besonders gewaltdigige Rampagne mit Entfihrungen. Bombenanschligen
und Arematen aul westliche Bewohner im Muohen Osten gefiithnt hat, Sie
erhalten thre Befehle snscheinend micht avs Iran, sympathisieren aber mit der
fundamentalistischen Regierung und ihren Interessen. Sie michien
fundamentalistische Regierungen an der Spitze aller islamischen Lamder und
die Ausrotung der dekadenen westlichen Demokratien sehen, Sic sallen in
Beirut sm Bombenuttentat suf die Kaserne des amerikanischen Marinekorps
und dem Mordam Priisidenten der amerikanischen Universitin teil genommen
haben.

Marxisis

Muslim Jihad



PIFA

PRC (Palestine Revolutionary Council)

Ein Ableger des militiivischen Armes der PFO, wind diese
“Drchorganisation™ der Terronstengruppen von der syrischen Regicrung
unterstiitzt. Sie widmet sich der Wicderherstellung des palistinenser Staates
unel wer am vielen berilchtizgien Terronstenattacken beteilipl, darumer an der
Entfiirung eines iwlienischen Passagierschiffes, verschiedener Flugeeuge
und blutigen Angriffen auf den Flughafen Roms,

PFO (Palestine Freedom Organization)

Will die Wislerhersiellung Palestinas, Diese grofie Organmisation hat
Vorposten im ganzen Nahen Osten und einem grolien Teil von Europa. Die
Minglieder waren an vielen Teroristenakien beteilign, die meisten ihrer
Gewaslitaten werden jedoch von fanatischen Splittergruppen ausgeliilil.

PIFA (Provisional Irish Freedom Army)

Eine Fruktion der Gruppe, die n den ewaneger Jnhren die irische
Unabhiingighkeit von Grofbritannien erzwang, ist diese Terroristengrapps Cir
viele probe Bombenanschlige und Adtentate in Mordirland und England
veranbwortlich, Sie haben den Mordan Locd Moumbanen, das Bombenattentat
auf die Howsshaold Cavaley im Hyvdepark und die immer noch erfolgenden
Adtentate auf britische Soldaen auf dem Konte, Sie opericren hauptsiichlich
aul den britischen Inseln, haben aber auch Vertreter auf dem curopiiischen
Festland wnd in Nordamerika, Eine dullerst gewalttitige Organisation, dic sich
die Vereinigunyg Telands zum Ziel gesetzt hat,

Red Army Faction

[ie dewtsche linksgerichiete Rote Armmee Froktion entstand Ende der
sechziger Juhre undisteumindest reilweise verantwortlich fir viele beriichiigte
Entfiihrungen, Enmordungen, Bombenattentate, wornnter sich die Entebbe-
Flugzeugenifiihrung wnd  der Angrift anf den  Rhein-Main-
LulwalTenstitzpunkt der USA befinden. Obwohl dic Griinder und
anfiinglichen Anfithrer dieser Gruppe inzwischen nicht mehr am Leben sinl
-die meisten von ihnen haben im Gefingnis Selbsimord begangen - arbeitetel
sie weiter, Die RAF hat es sich zur Aulgabe gemacht, die westliche Kultr
einemn radikalen Wandel za unterziehen, Sie operiert hauptsichlich in Europa
unl bt sich wu extremer Gewalt fiihig gezeligl.

Red Army Faction
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Red Battalion

Eine cine beriichiizte linksgerichiete Organisation, die Konake mit den
meisten Termoristengroppen Europas und des Mehen Osiens hergestellt hac
Das Rote Bauaillon spezialisient sich auf Entfithrung und Ermordung von
Richterm, Palitikern und Geschitfisleuten. Sic hatte sogar cine Atscke aufdie
Jahreskonferenzy der Christlichen Demokratischen Partei geplant, Dic
Mitzlieder sind dafiir bekannl, dali sie ihrem Opfer ins Knie schicllen, Sic
Babenden Mord an dem ehemaligen Premierminister Aldo Moo verschulder.
Sie operieren hauptsiichlich in Stidearopa und sind fulierst brutal.

Red September

Drer Rone September ist eine Splittergruppe der PEC, die als Antwortaul
dlie: hlutige Vertreibung der Palistinenser aus Jordanien geformt wurle, Die
Mitglieder sollen an verschiedenen Tervoristenakien teilgenommen haben,
darunter an dem Mord der Olympiateilnehmer, Viele der identifizienen
Anfibrer worden zur Strecke gebracht und vom Mossad umgebrachy Der
Rote Seplember gehier zu den Gruppen, die an der Wiederherstellung
Palestinas interessiert sind, wnd st darunter melicherweise die brogalse,

Red Battalion

Revolutionary Guards

[t revalutiondire Garde wurde spontan wihrend der iranischen Revalution
geharen, Die Milglieder sind aktive Verfechter der fundamentalistischen
Bewezung. Sic haben sich mit dem Angrifl uf die amerikanische Botschaft
in Teheran ins Auge der Welt gebracht. Eine verwandte Gruppe versuchie
cinen Aulstand der Shi'ie-Fundamentalisten in Agyvpien zu erheben, der zur
Ermordung des Priisidenten Anwar Sadat fibrte. Aulerhalb lrans fihren sie
eine Umergrundkampagne der Destabilisierung im Bestireben. ihre Revolution
aul hauptsichlich islamische Staaen avszudehnen,

Shining Way

Die linke Guerilla-Bewegung Levchtender Plad in Peru sieebt nach einer
murxistischen Regierung. Sie rekrutiert hauptsichlich Studenten, ist jedoch
normalerweise nicht gewaludig wnd wird praktisch ven der Regicnimg
tolerien. Bisherhaben die Mitghiedersumeistmit riedlichen Mineln gearbeitet.
das Bieilie aber nicht, dafld sie ihrer Sache nicht hunderprozentiy hingegeben
sind umd auch siche, dall sie aul Provokation nicht gewalititize Taktiken
anwenden wiirden.

Eevolutionary Guards

Shining Way
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Amazon Cartel

Das Amaeonos-Fartell st eine aweite, kleinene Organisation, die in
Kolumbicen Drogenhandel betreibe. Siearbeitetunabhiingi g von thren gritlieren
Machbam, 2 sie slle thre cigenen Gehicte abzesteckt haben, gibt ¢s kaum
Fonflikie. Wic ihre grofien Briider neigt das Karell zu Gewaltiaten und istmil
dem Mord an verschiedenen DEA-Agenten in Mexiko und anderswo in
Fusammenhang gebracht worden.

Stassi

Was von digsem riesigen Spionage- und Termorsiennets noch der
Wicdervereimgung Deotschlonds noch verhlieh, ging i den Untergrund.
Jetzt arbeiten die Mitglieder fiir cigene Interessen, Sie sind nach wie vor dem
Markismus verschrieben und arbeiten fiir den meistbietenden Aulirageeber
otler ums eigene Ubereben. Sie befolgen weiterhin die unpeschricbenen
Spielregeln der Geheimwell und sind nicht dbermibig pewalning.

Amazon Cartel m
Tupamaros

Mach dem “Robin Hood ™ der Inkas, Tupac Ao, benannt, konzentrier
sich digse linksrevolutionierende Terrorgruppe suf Uberfiille auf Banken,
Geschifie, Walfenlager und sopar Spiclkazinos, Jo weniger Wirkung ihre
Kampagne hane, woftr zum Teil die Schwingung Urugivs nach rechis
beirmg, desto versweilelier und gewaluitiger worde sie. Die Topamaros sind ;-
ingwischen dazu vorgepangen, aol Polizisten wnd Soldaten sowie sinen Stassi
Amerikaner Attentate #u veriiben. Eine nene Gruppe mit eimem ihnlichen
Mamen und fihnlicher Idologie ist vor kurzem in Peru entstinden.

Unione Corsique

Auch als “French Connection” bekann, Es handelt sich hier um ein
internationales Verbrechersyndikac, das aus dem Mahen Osten illegale Drogen
misch Furopa und Nordamerika einfithin, Diese von korsischen Schmugglem
aeariindete Ciruppe hat hewte thren Sim Muoeseille und istan vielen legalen
und illegalen Geschiiften betziligt, Wenn es die Situation erfondert, wenden
die Milglieder Gewalt an, sonst ziehen sie e jedoch vor, allein gelassen o
werden und thre Geschiafte hlithen 2u lassen,

Tupamaros

Unione Corsigue
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Zusitzlich zu den bereits erwiithnien Orgunisaticnen gibt es noch drei weitere, auf die Sie wiilirend [hrep
= Ermittlungen stolien kinnen: KGB, MI-6 und Muossad, Diese Sicherheitsbehiinden teilen oft ihre Interessen

mit den USA und sindd gelegemlich bereir, zu Hilfe zu kommen, Sic sind jedoch nicht immun geeen Infiltration
und das Eindringen feindlicher Agenien. Selbst einer ihrer eigenen Leute kann an ciner kriminellen Verscliwiirung
beteiligt sein. Ein Superhirm kann sich Jedoch die Kontrolle ither diese Ohrganisationen nicht verschaffen.

KGE: Das Stasicherheitskomite: ist das Pendant der sowjetunion zur CLA umd dem FBI FUSAMIMENZCRH M en
und die gribite Sicherheitsbehtrde der Welt. Dus Parsonal beartigt fast efne Million Menschen, Der KGBE war immer
sehr akiiv in seinen Spionage- umnd Untergrundaktionen, diese werden aber sicher aufgrund des beendeten Kalien
Krieges zuriickpehen. Zu seinen jiingsien Taten gehiren der Walker-Spionagering, der Falke und der Schieemann in
den Staaten. Der Schwerpunkt hat sich auf Ind ustricspionage verlegt, um dem eigenan kranken Industriesektor auf die
Beine zu helfen.

Mll-6: Der britische Geheimidicnst (Secrel Intelligence Service) ist nach wie vor unter seiner alien Bervichnung
als s 6. Depariment der Military Intelligence - MI6 - bekannt, Er ist unter den Cicheimdiensten vielleich der engsie
Verbiindete der Vercinigten Stawten und erfreur sich einer langen Tradition effekiiver Beschaffung von
Cieheimanformation, Er bt sehran Rouf cingebiilh, als die sowietische Inflrstion ans Licht kam, Es Tehlt ihm auch an
den Mitteln, die den Amerikanem sur Verliigung stehen. Der 518 sowie der SA5 ispecial Air Service) siod jedoch
weilerhin akeiv und komperent,

Muossad: Der israelische Sicherheits- und Geheimdienst ist fiir Spionageaufdeckung, Uniergrundaktion und
Giegentermorismus verantwortlich, Seine Huuptfunktion besteht daraus, gepen Araberstaaten zu opericren, die cing
Gefuhr fiir sl darstellen. Er wird Fir cine der wirkungsvollsten Sicherheitsorganisationen der Welt oehalten.
Obwohl man von den Erfolgen des Mossads wenig liest, sieckic er snscheinend hinter der Ergeeilung in England eines
Deefektors, der Information iiber israclische Atomwallen enthiillie, und hinter dem Atieniat aul eine Reile von
arabischen Agenten, die am Massaker bei der Olympiade in Miinchen heteilizt waren,



Hinweise fiir den Spieler

Der neue Spicler mub wissen und verstehen, dild es bei Covert Action dirum geht, ein Verbrechen, s geplant
wird, zu unmersuchen, nicht eins, das bereits stangefunden hat, Sie sollen das Verbrechen verhiiten. Das tun Sie am
besten, indem Sie hevaustinden, was vor sich geht und wer was tut, Sic kiinnen dann die Beteiligten festnehmen, bevor
sie ihren Teil am Yerbrechen susiiben,

Dier Zeitfaktor is das wesentlichste Hilfsmittel, deshalbmiissen Sie effizien arbeiten. Jeder Zug in der Ermittlung
sollte auldie Identifizierung der sm Verbrechen Beteiligten gerichtes sein. Es gilt herausiufineden, welcher Organisution
sic angehiren und in welcher Stadt jedes Organisationsmitglied operiert. Sowie bekannt ist, dult ein Verdichtiger, der
Mitglied der PFO ist, sich in Bairo befindet und Sie das dortige Versieck der PFO kennen, kiinnen Sie die notwe ndigen
Beweise zur Festnahme des Verdichtigen durch Eindringen in das PFO-Yersleck susammenirigen,

Einbriiche: Der Zweck jedes Einbruchs ist, Beweismaterial fiir die Uberfiihrung Verdichtiger zu sammeln und
nach Information zu suchen, die Spuren z2u weiteren Verdichtigen aulio, Einbriiche sind von besonderer Bedeutung,
da sie die beste cinzelne Quelle zur Entdeckung von Mitteilungen awischen swei Beteiligten sind. Die Miteilungen,
die sich emschliisselt lussen, kinnen dic pewiinschien Infonnationen und Beweise enthiillen. Jede solcher Mitteilung
Iriigt dazw bei, das Bild klarer 2u zeichnen.

Einbriiche sind auch dic gefilrlichsten Handlungen, dic Sie vollzichen, Es ist also hichste Yaorsicht geboten,
Werden Sic gefangengenommen, verlieren Sie nicht nur wertvalle Zeit, in der Sie sich von lhrer Verletzung eriwlen
milssen oder zu flichen versuchen. der Gegner istaulierdem viel wachsamer geworden, Jegliche Aktionen werden sich
num schwieriger susfiihren lussen, da dberall mehe Wachen aufgestell sind.

Der Hauptanteil der Ermittlung besteht aus Einbriichen. Sie milssen lemen, dabei alle Tiren. Schubladen usw.
hinter sich suzumachen. Beschaffen Sie sich so schnell wie miglich eine Tamuong. Doro wird ein Wachtposten
eliminiert. sobald dies enigermalien risikolos durchgefiihn werden kann, Benutzen Sie die Gusgranaten, um sichlen
Fluchtweg aus den Riumen bis 2u ginem Ausgang e sichern. Schaften Sie in einem Teil des Cichiiudes mittels einer
fermgesteuenen Granate cine Ablenkung, withrend Sie die Fesinahme wnd die Flucht in einem anderen vornehmen,
Bleiben Sie in Thren Plinen jedoch Mexibel, man weilh schlicBlich nie, was alles schiefgehen Eann,

Bei einem Finhruch ist oft Geduld erfordeelich. Gehen Sie nicht ins Nebenzimmer, wenn sich dort ein halbes
Dutrend Wachtposten befindet! Scheuen Sie sich auch nicht, sich hinter den Mibeln zu verstecken.

Wenn Sie in ein Gebiude cindringen, um Information zu ssmmeln, denken Sie an den Phowapparat und den
Safeknackerkit. Abhtrgerite kinnien ebenfalls von Nulzen sein. Wollen Sie jemanden festnehmen, wiiren einige
Granaten zweckmiliz. Sind die Wachen zahireich verireten und sehr wachsam, ist die Usi- Maschinenpisiole cine
hessere Watte. di sie sehneller und akkurater sehielit, Wenn keine Konfrontation stattfinden soll, ist die avtomatische
Hanid fenerwalle avsreichenid, vor allem wenn Sie aus dem Himerhalt schielien.

Eiffnen Sie bei der Suche nach Spuren und Hinweisen so viele Akten und Safes wie miglich, wiihrend Sie sich
i Gebiude befinden. Standsafes kimnen sich als besonders ergiebiz erweisen. da sie oft so wiclhnige Information wie
Listen der am Yerbrechen Beteiligten enthalten oder den Gesamiplan des Verbrechens. Brechen Sie also maghichst
viele von ihmen auf,

Dic Computer der Feinde kimnen bei der Ermitlung von grober Hilfe scin, wenn es Thnen gelingt, das Paliwort
zu umgehen und Zugriff zu gewinnen. Die Datenbanken kinnen dber viele Punkte Auskunit peben, darunter die
Verstecke der Orzanisation, Adressen der Verdiichtigen, Auffindungsorte der Drogen und anderes Beweismaterial,
Sie kisnnen chenfalls die belastenden Beweise vermitieln, indem sie die Rolle des Verdiichtigen im Verbrechen
preisaeben,

Granalen bicten eine Reile von interessanten Optionen. Sie vorteilhalt cinzuseteen, ist das Kennzeichen cines
Profis, Um einen Aushruch mus dem Gefingnis abzusicher, kinnen sich Bombenfallen innerbally und aulerhalb der
verteidigten Biiume als niitzlich erweisen.
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Elektronik: Geschicktes Umgehen mit elektronischen Geriiten ist Sache der Erfahrung, Bevor Sie einen Chip
austavuschen, missen Sie sich genau vorstellen, wie sich dadurch der Fluli des Stroms verdinder, Auof der untersten
Schwierigkeitsebens 151 es am besten, von der linken Seite der Schaltkare aus vorzeachen, Auf allen anderen Ebenen
gehtman wirhl am hesten von rechis vor, di komplizierntere gedruckte Schaltungen, unbekanite Chips und WR- Chips
eine viel schwicrigere Aufgabe stellen.

Entschlissselung der Codes: Sich an einige der Hinweise 2o erinnem, kannadie Dekodierung schrerleichiemn. Sa
ist zum Beispiel “e” in der englischen Sprache ciner der am hiiufigsten varkemmenden Buchstaben, Wenn Sie einen
Code entschliisseln, ersetzen Sie sunichst einmal den in der verschliisselten Mitteilung am hiiufizsien auftretenden
Buchstaben mit “e™ und schen, ob das irgendwohin fithn. Ein weiterer hijufiz benutzer Buchsiabe ist 1", Suchen Sic
nach einem Waort mic drei Buchstaben, das mit**1” anfingt uad mit e endet. Es hamdel es sich hier bestimmi um “the™.
Schwierigere Verschlisselung seta fie die gebriochlichsten Buchstaben wwei Codebuchstaben cin und it die
FZwischenriume swischen den Wirterm auws, Hier Bingt man am besten mit den Doppelbuchstaben an.

Verschliisselte Mitteilungen sehen zuerst hoffnungslos aus, geben Sie aber nicht gleich aul? Selbst 2wei richiige
Buchstaben konnen einen schon lber den Berg bringen, so dali der Rest leicht hinterherkommi, Tawschen Sie die
wahrscheinlichsten Buchstaben aus unid suchen Sie dann nach den Wirtern, dic sic bilden kénnien, Suchen Sie nach
Eombinationen von Wirlern, die sich richtig anfiihlen. Sind diese Kombinationen offensichilich falsch, fangen Sie
noch einmal von vome an, Fangen Sie mit den kurzen Wimem an, Wenn Sie wissen, welche Gruppe die Miteilung
gesendet oder emptangen hat. suchen Sie nach dem MNamen ihrer Crganisation. Suchen Sie nach den Mamen von
Stiadien. aus denen die Mitgilung kam oder an die sie ging.

Autofahren: Wird ein Verdiichiiger per Awto beschattes, st es von grundlegender Wichtigkeir, die Fahrzeuge
abzuwechseln, Denken Sie auch daran, sich méglichst in mehrals einem Strallenblock Entfernung zu halten, wm nicht
den Argwohn des Verdichtigen hervorzumafen. Setzen Sie den Spurleser ein, um sich iiber die relative Position des
WVerdichtigen informiert 2u halien, wenn er nicht in Sichiweite st Planen Sie dic Rolle der Fahrzeuge schon bei ihrer
Avswahl Mindesiens eins davon sollte mit einem Spurleser ansgeriistet und Thr Folgewagen sein. Ein schnellerer
Wagen kann vor dem Verdiichtigen herauskommen oder ihm den Weg absehneiden, woraullin Sie ihn festnehmen
kiinnen,

Dz gribite Problem ist, sich Infarmation 2o verschatTen, wenn sich alle Spuren verdoren zu scheinen haben, Gehen
Sie in soeinem Fall noch einmal alle Anhalispunkie durch, die Sie fiber cine Stadt oder Oraanization haben, Wird eine
Stadtim Zusammenhang mit dem Yerbrechen erwihnt, gehen Sie dorthin und untersuchen Sie den Hinweis. Wird eine
Orzanisation crwiihnt, suchen Sic sich im *Organization Summary™ (Uberblick dber die Orzanisationen ) eine Stad,
die als Versteck der Organisation bekannt ist und begeben sich dorhin. Zaplen Sie Leitungen an ond brechen Sie dort
ein, um weitere Indizien wu linden. Wenn Sie aber nicht einmal die chen erwiihnten Anhalispunkie haben, sehen Sic
sich den Aknvitiitshericht an, um herauszufinden, welche Stiidie und Oreanisationen in letzter Zeit akeiv waren,

Wenn Sie fiberhaupt keinen Anhaltspunkt haben, gehen Sie in die Geheimdienstabieilung des Hauptoguartiers und
filhren eine internationale Suche aus. Belinden Sie sich berents i einer Stadt, fithren Sie cine Lokalsuche aus oder
Ialten sich im Gesellschaltsraum Thres Hotels auf, Denken Sie aber daran, daft Sic dort vom Feind gesehen werden
kisnnen und dab sich damit seine Wachsambkeit verschiirft, Yon Zeit zu Zeit sollten Sie im Haupgquarier nachpriifen,
ob neue Spuren eingegangen sind, und auch bei Sam nachfragen. Denken Sie auch daran, regelmiillig Thre Spurenakie
durchzugehen, da deren Inhalt sich mit dem. was 5ie ingwischen dber einen Verdiichtigen hermsgefunden haben,
decken kann.

Obwohl Sie bis swu einem Grud tiberall durch einen Einbruch Erfolge zu verzeichnen haben werden, lohnt es sich,
suf kluge Weise vorzugehen, Unternehmen Sie nach Maglichkeit immer die Handlung, die die griitie Belohnung
verspricht. Priifen Sic alle Hinweise und halten Sie ab und 2u inne, um die Vorginge eo durchdenken. Es ist manchmal
peschickier, die weniger wichtigen Leute festzunehmen, um die profen Fische zu erhishier Aktivitit zu zwingen und
damit divzu, mehe Spuren dber ihre Rolle und ithren Standon 2o hinterlassen,
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COPYRIGHT

Copyriglt 1990 by MicroProse Software, Inc., alle Rechie vorbehalten.

Dieses Handbuch und die Computerprogramme und sudiovisuellen Hiltsmitel aul den beiliegenden Disketten, dic durch dieses Handbuch erliutern
werden. unterlicgen dem Copyrizht, und alle enthaltenen Informationen gehbren ausschlicliich MicroProse Software Inc., Kopien dieses Handbuches,
heiliegender Disketten und Verzeichnisse der Programme auf den Disketien diiefen an andere Personen und Institutionen ohne vorherige schrifiliche
I.“;,n._]u:nuunu dureh MicraProse Software Inc. nichl weiterzeleitet oder verkauft werden, Weiterhin darf das Handbuch olme diese Genehmigung weder
weilweise nochals Ganzes iibersetztoder auf maschinenleshare Form reduziern werden. Wereinen Teil dieses Programmes aus irgendwelchen Griinden ineinem
Medium reproduzier macht sich einer Verletzung des Urheherrechts schuldig und wird nach Ermessen des Copyright-Inhabers nach zivilem Reche hafibar
arerpgachin.

EINGESCHRANKTE GARANTIE

Weder MicraProse Software [nc. noch Hindler dieses Produkies geben fiir dieses Handbuch, dic Diskene oder alle dazugehérigen Ge t—*-““r'i“d'- und deren
Oualitil, Leistung, Verkaulstihigkeit vder Zweckmiliigkeit eine ausdriickliche ader implizierte Garantie, Die Veraniwortung lieat einzig und allein beim
Kiiufer, die Eignung dieser Produkte zu iiberpriifen. Einige Stzaten erlauben keine Begrenzungen auf implizierte Garantien oder auf die Daver der Garantie:
deshalb ist ey ml)blil_h dal die obige Einschriinkung nicht auf Sie zutrifft,

Um die untenstehende Garantie 2u erbalten und zor Registrierung der Softwire molb der Kiofer die Registrienungs- /Garantickarie, die diesern Prodokt
heiliegt, innethalb von 30 Tagen nach Kauf ausfiillen und an MicroProse Software Inc., Unit 1. Hampden Road Tndustrial Estate, Tetbury, Cilouwcestershin
LA BLD schicken, MICROPROSE SOFTWAREINC, IF.J]‘|_'|]||;_|1 dem Kiufer delektireie Ware wilhrend der ersten ST age mach Kaul. Wenn wiihrend dicses
Zeitraumes ein Defekt sintrit, kana die Software an MicroProse Software Inc. zuriickgeschickt werden; sie wird dann kostenlos erselal. Wenn ein Defekt sphter
eintritt, kann die Wire van MICROPROSE SOFTWARE INC, gegen eine angemessene Bearbeitungsgebithr ersetzl werden,

MICROPROSE SOFTW ARE INC. iibernimmt keine Haftung Fir direkte, indirekte oder zufiillige Schiden, die durch einen Fehler oder cine Aunslassung
im Handbuch ader anderen damit verbundenen Gegenstinden und Programmen entstehen; dies schliet auch eine Haftung fiir jegliche Bewriebsunterbrechung,
jeatichen Verlust van Gesclifien und méglichen Prafiten oder anderen Folzeschiiden sus. Einige Staen verbieten Avsschluli oder Einschrinkung von
sufilligen oder Folgeschiiden; deshall wifft die obige Einschrimkung oder Ausschlichung auf Sie misglicherweise nicht zu.

Diese Garantie gibt Thnen bestimmite geseteliche und miglicherweise such andere Rechie, dic von Stxat zu Staat unterschiedlich sind,

WICHT1G: Die obige Garantie verfillt, sohald Sie einen nicht autorisierten Yersuch unternehmen, das Produkt zu versinderm oder zu kopieren, oder fulls
diss Produkt enfillig oder absichtlich beschiidigt wurde,

MICROPROSE
Unit 1, Hampden Rowmd Industrial Estate, Tetbury, Gloucestershire GLE 8LD

Tel: (0666) 04326 Fax: (0R66) 304331 Tix: 43422 MPS UK G

Qi



Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. Tel (0666) 504326.
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